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LUGAR: Google Meet (https://meet.google.com/gwx-hdcf-iyr?authuser=3) y Sala de Juntas de la

Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte

FECHA:
HORA:

9 de septiembre de 2024
8:00 am a 9:30 am

OBJETIVO:

Mesa Técnica del Museo Virtual del Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo

La informacién y los datos suministrados son confidenciales, seran usados con fines estadisticos y para envio de informacién institucional
relacionada con el asunto de la reunién. “Ley 1581 de 2012”. Cuando este formato se diligencie de forma fisica, se debe hacer en letra clara
y legible y con esfero de tinta negra para que sea entregado posteriormente y de manera obligatoria al Grupo Interno de Trabajo de
Servicios Administrativos-Area de gestién documental con el fin de realizar su digitalizacion y registro en el aplicativo de gestién documental

- Orfeo.

ASISTENTES A LA REUNION

(Si son mas de cinco participantes anexar registro de asistencia)

EXTENSION/ :
NOMBRE CARGO CELULAR CORREO ELECTRONICO
Director de Arte,
Diego Javier Parra Cortés |Culturay N/A diego.parra@scrd.gov.co
Patrimonio
Subdirectora de
Adriana Maria Botero Gestion Cultural y N/A adriana.botero@scrd.gov.co
Artistica
Gustavo Trejos Padre Dle'go Felipe N/A
Becerra Lizarazo
Abogado familia
Luis Felipe Ochoa Diego Felipe N/A Ifochoa@odica.co
Becerra Lizarazo
Juan Covelli Universidad El N/A jecovelli@unbosque.edu.co
Bosque
Catalina Rodriguez Idartes N/A catalina.rodriguez@idartes.gov.co
Alejandra Romero IDPC p Museo de N/A gerenciamdb@idpc.gov.co
Bogota
Juan Camilo Gaviria IDPC N/A juan.gaviria@idpc.gov.co
Sandra Rueda IDPC N/A sandra.rueda@idpc.gov.co
Lia Margarita Cabarcas Contratista DACP N/A lia.cabarcas@scrd.gov.co
Elder Manuel Tobar Contratista SGCA N/A elder.tobar@scrd.gov.co
Maria Angélica Argtiello Contratista SGCA N/A maria.arguello@scrd.gov.co
Diana Esperanza Diaz Contratista SGCA N/A diana.diaz@scrd.gov.co
Daniela Santos Rodriguez |Contratista SGCA N/A daniela.santos@scrd.gov.co
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DESARROLLO DE LA REUNION

Se dio inicio a la segunda mesa técnica del Museo Virtual del Arte Urbano - MUVAU Diego
Felipe Becerra Lizarazo con la verificacion del quérum. Daniela Santos ley6 el articulo 7 del
Decreto 608 de 2023 donde se mencionan los integrantes de la mesa técnica:

El (la) Secretario (a) Distrital de Cultura, Recreacién y Deporte o su delegado que sera el
Director (a) de Arte, Cultura y Patrimonio, quien la presidira.

Se cuenta con la participacién de Diego Parra, Director de Arte, Cultura y Patrimonio. Lo
acompafia Lia Margarita Cabarcas, contratista de la Direccion de Arte, Cultura y
Patrimonio.

El (la) Director (a) del Instituto Distrital de las Artes — IDARTES, o su delegado.

Se cuenta con la participacién de Catalina Rodriguez, Gerente de Artes Plasticas y
Visuales.

El (Ia) Director (a) del Instituto Distrital de Patrimonio Cultural — IDPC, o su delegado.

Se cuenta con la participacién de Alejandra Romero, Gerente del Museo de Bogota. La
acompafian Juan Camilo Gaviria, Subdirector de Divulgacién y Apropiacion del Patrimonio
del IDPC, y Sandra Rueda, jefe de la Oficina Juridica del IDPC.

Un experto representante de las instituciones de educacidn superior que tengan programas
especificos de formacion en las areas y dimensiones de las artes con sede en Bogota,
D.C., candidatizado y elegido por dichas instituciones.

Se cuenta con la participacion de Juan Covelli, Coordinador del Ciclo Profesional del
Programa de Artes Plasticas de la Universidad El Bosque.

Un representante de los padres de Diego Felipe Becerra Lizarazo Q.E.P.D, en calidad de
victimas.

Se cuenta con la participacion de Gustavo Trejos, padre de Diego Felipe Becerra Lizarazo.
Lo acompania Luis Felipe Ochoa, abogado.

Un representante del Comité para la Practica Responsable de Grafiti o el espacio de
participacion que haga sus veces.

No se cuenta con la participacién de ningun delegado de esta instancia de participacion.

Secretaria técnica a cargo de la Subdireccion de Gestion Cultural y Artistica de la
SCRD.

Se cuenta con la participacion de Adriana Maria Botero, Subdirectora de Gestion Cultural y
Artistica. La acompafian Elder Manuel Tobar, Diana Diaz y Daniela Santos, contratistas de
la Subdireccion de Gestién Cultural y Artistica.

Se contaba con 5 de los 6 integrantes de la mesa técnica, por lo cual habia quérum para
continuar con el desarrollo de la sesion.
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Se dio avance con la lectura del orden del dia;

- Presentacién de los avances del proceso contractual del Museo Virtual de Arte Urbano
“Diego Felipe Becerra Lizarazo” por parte de un representante de la Secretaria de Cultura
Recreacion y Deporte

- Socializaciéon de los avances del convenio interadministrativo del Museo Virtual de Arte
Urbano “Diego Felipe Becerra Lizarazo” entre la SCRD, el IDARTES y el IDPC

- Varios

Lia Cabarcas solicitd incluir en varios la presentacion de la resolucién a través de la cual se acoge
el reglamento interno de la mesa técnica, el cual fue aprobado en la sesion anterior. Todos los
integrantes de la mesa estuvieron de acuerdo con el orden del dia.

Daniela Santos: nos encontramos en la etapa precontractual del proceso. El pasado miércoles 3
de septiembre se publicé en la plataforma SECOP Il la dltima versién del anexo técnico; las
cotizaciones se recibiran hasta esta semana. Luego, se avanzara con el estudio de mercado. Con
esta informacién se consolidaran los pliegos de condiciones, los cuales se publicaran en SECOP Il
para iniciar el proceso de licitacién y adjudicacion.

Lia Cabarcas: este proceso corresponde al tipo seleccion abreviada de menor cuantia. Desde la
secretaria técnica de la mesa se les enviara el link de la publicacién en la plataforma SECOP II.

Elder Manuel Tobar presentd la ultima versién del anexo técnico:

El Museo Virtual de Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo, es un proyecto innovador que, a
través de una combinacion de tecnologias inmersivas y experiencias interactivas, tiene como
objetivo crear un espacio digital con el fin de preservar y promover el arte urbano en Bogota como
expresion de la cultura y de la memoria colectiva de la ciudad.

El museo tendra tres (3) componentes principales: el primer componente es una animacion
inspirada en los temas centrales del museo, el segundo componente es una experiencia interactiva
para cascos de realidad virtual autbnomos y el tercer componente es una pagina web para
albergar el museo.

1. Animacion: corto animado inspirado en la historia de Diego Felipe Becerra Lizarazo, su
asesinato, el impacto de estos hechos, asi como la razén de ser y del arte urbano en Bogota. La
duracion de esta pieza debe ser de 3 minutos sin contar con los créditos de la pieza. La animacion
puede realizarse en distintas técnicas de animacion: 2D, 3D, rotoscopia, etc. Las locaciones,
ambientes, personajes e historia deben inspirarse en el espacio urbano de la ciudad de Bogota.
Ademas de ello debe tener en cuenta que, aungque no es un corto documental, si debe tocar los
temas mas delicados y relevantes de los hechos en los que esté inspirada la pieza animada.

2. Experiencia interactiva: debe ser desarrollada para funcionar en cascos de Realidad Virtual
auténomos, es decir, debe operar sin la ayuda de computadores, servidores 0 equipos externos.
Esta experiencia debera obedecer a las nociones de lo inmersivo, es decir, propondrd un espacio
envolvente que le permita a las y los usuarios desenvolverse de forma fluida, junto con
herramientas de dibujo y disefio que emulen el grafiti y sus elementos constitutivos.

Con el fin de facilitar el acceso a los productos y espacios las experiencias visuales e interactivas,
el Museo solicita al prestador de servicio que se incluya un aparte de circulacién de las piezas
anteriormente descritas.
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3. Pagina web: la pagina web del Museo Virtual de Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo es
el lugar que centraliza todos los contenidos del museo y que podra ser consultable desde cualquier
computador o dispositivo con acceso a internet.

En esta pagina se debera poder ver el corto animado inspirado en los hechos centrales del museo,
ademas de contar con la capacidad de visitar las exposiciones digitales disponibles en el sitio a
través de dispositivos méviles, computadores personales y relacionados.

Esta pagina también archivard y permitira al usuario realizar la consulta de la coleccion del museo
gque consta de fotos en alta calidad de obras de arte urbano y su documentacion. Igualmente, la
pagina web debera ofrecer otros servicios a la ciudadania, como noticias y un directorio de artistas,
entre otros. Estara albergada en los servidores de la Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte.

Para este componente se tiene prevista la migracion de la informacion que actualmente se
encuentra en la pagina web Bogotéa Distrito Grafiti.

Catalina Rodriguez: ¢como se articula todo lo que ha hecho Idartes del Museo Abierto de Bogot4 -
MAB con el MUVAU? Elder Tobar: esto se puede contemplar como parte de la propuesta de
circulacion del Museo. Lia Cabarcas: la subdirectora Lina Gaviria menciond en una reunion
anterior que el Idartes cuenta con los derechos de autor de todas las intervenciones realizadas en
el marco del MAB; en este sentido, algunas de estas obras podrian incluirse en el MUVAU.
Internamente, el Idartes debera definir con qué criterios se seleccionaran dichas obras.

Alejandra Romero: ¢,cémo se ha pensado la experiencia inmersiva virtual? Lo pregunto porque en
la primera mesa técnica, la persona que presentd el tema menciond algunos aspectos que a la
mirada del IDPC eran problematicos, como por ejemplo, que la experiencia fuera ambientada en
una Bogotéa distépica. En el Museo de Bogota la apuesta es “trabajar y construir juntos un futuro
posible”, la idea de un no-futuro rompe con la mirada del Museo de Bogota. De acuerdo con el
desarrollo de la experiencia, esta podria o no ser incluida en nuestras sedes, pero debe ir en la
misma direccién de nuestros relatos. Adriana Botero: de acuerdo, la propuesta es desligarnos de la
utopia y la distopia. Ademas, como parte de la segunda fase del MUVAU, se disefiard una
estrategia pedagogica. Elder Tobar: entre los principales cambios que se adelantaron esta la
reestructuracion de los componentes y la eliminacién de algunas narrativas, como lo distépico.
Daniela Santos: la experiencia interactiva estara ambientada en el puente de la Avenida Boyaca
con calle 116, lugar donde asesinaron a Diego Felipe. Esta experiencia interactiva (casco y
controles) busca acercar a la gente a la experiencia de hacer un grafiti, teniendo disponibles varias
herramientas como colores, boquillas y trazos, simulando el uso de un aerosol. Adriana Botero:
debemos empezar a definir en qué espacios se puede circular la experiencia interactiva. Juan
Camilo Gaviria: a Alejandra y a mi nos da mucha tranquilidad conocer este ajuste; plantea una
vision optimista. Desde el Museo de Bogota se puede apoyar con un espacio fisico espacio para la
circulacion de esta experiencia.

Se dio avance con el siguiente punto del orden del dia: convenio interadministrativo entre la SCRD,
el IDARTES y el IDPC.

Alejandra Romero: una de las razones por las cuales se detuvo la construccién del convenio fue
que no habia claridad sobre quién se iba a encargar del museo a futuro; habia unas palabras que
generaban ruido en las obligaciones de las entidades: “operacion y mantenimiento del museo”. El
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IDPC no puede hacerse cargo de un museo virtual que implica la actualizacién constante de la
informacion y todo lo relacionado con los dominios. En la mesa anterior se dijo que se debia definir
primero quién lideraria el proyecto para ver cémo las demas entidades entrarian a fortalecerlo.
¢, COmo se espera administrar ese espacio?

Adriana Botero: desde cada entidad debemos identificar la oportunidad que representa el Museo
Virtual y definir qué se puede aportar desde la misionalidad de cada una. Esto requerira un trabajo
coordinado y articulado de todas las entidades. La pregunta que debemos hacernos es ¢cémo
hacer pedagogia desde el arte urbano? De la mano del museo habra una apuesta pedagdgica, no
dirigida solamente a la ciudadania, sino hacia los artistas y la policia.

Lia Cabarcas: el fundamento juridico para suscribir el convenio es el articulo 6 del decreto
reglamentario del Acuerdo (Decreto 608 de 2023): “Administracién del Museo Virtual del Arte
Urbano “Diego Felipe Becerra Lizarazo”. Las funciones de administracién del Museo Virtual del
Arte Urbano “Diego Felipe Becerra Lizarazo” las ejercera la Secretaria Distrital de Cultura,
Recreacion y Deporte, el Instituto Distrital de las Artes (IDARTES) y el Instituto Distrital de
Patrimonio Cultural (IDPC), en el marco de sus competencias.” Este articulo justifica el convenio,
desde un punto de vista técnico, misional y financiero.

Alejandra Romero: mantener un museo, sea virtual o fisico, requiere de recursos. Para el caso de
este museo, que representa una medida de reparacion, con mas razén se debe garantizar su
constante actualizacién; se trata de un proyecto a largo plazo, no se puede caer en una accién con
dafio. Considero que lo resolveremos cuando revisemos lo correspondiente a cada una de las
partes. Juan Camilo Gaviria: en cuanto a la administracion, el IDPC aportaria con la sede fisica del
Museo de Bogota donde se podra circular la experiencia de realidad virtual (cascos y controles). El
Museo de Bogota esta pensando en establecer una sala de arte urbano, que estaria totalmente
equipada. El IDPC, garantizaria los honorarios de los mediadores, la sala fisica que albergaria los
cascos, ademas de otros servicios. Alejandra Romero: ya estamos trabajando en esto, en efecto,
ya contamos con un mediador especializado en arte urbano.

Se dio avance con la presentacion de la resolucién a través de la cual se acoge el reglamento
interno de la mesa técnica.

Lia Cabarcas presentd el borrador de la resolucién y aclar6 que ya se cuenta con la revision y
aprobacion previa de la Oficina Juridica de la SCRD.

Gustavo Trejos: ¢en esta resolucion se definen los responsables de la curaduria del Museo
Virtual? Adriana Botero: eso se definirA mas adelante en el convenio. Daniela Santos: esta
resolucion tiene como objeto acoger el reglamento interno de la mesa técnica que esta
directamente relacionado con el funcionamiento del espacio.

Diego Parra: les propongo retomar el borrador del convenio y avanzar desde lo técnico y lo
juridico. Se convocara una reunién virtual entre la SCRD, el Idartes y el IDPC para el viernes 13 de
septiembre, a las 8:00 am; previamente, el area juridica de la SCRD actualizara la Gltima version
del convenio y lo enviara para revision al Idartes y al IDPC.

DESCRIPCION RESPONSABLE PLAZO
(Si aplica)
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SCRD de 2024
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