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Secretario de
Santiago Truijillo Cultura, Recreacion N/A santiago.trujillo@scrd.gov.co
y Deporte de Bogota

Director de Arte,

Leonardo Garzon Cultura y Patrimonio

N/A leonardo.garzon@scrd.gov.co

Subdirectora de
Yolanda Lépez Gestion Cultural y N/A yolanda.lopez@scrd.gov.co
Artistica

Profesional
especializado,
Diana Mufoz Subdireccién de N/A diana.munoz@scrd.gov.co
Gestion Cultural y
Artistica

Contratista de la
Lia Cabarcas Direccién de Arte, N/A lia.cabarcas@scrd.gov.co
Cultura y Patrimonio.

Diego Robayo Contratista de la de N/A diego.robayo@scrd.gov.co
la Subdireccion de
Gestion Cultural y
Artistica

Madre de Diego
Liliana Lizarazo Florez Felipe Becerra N/A jdiaz@odica.co
QEPD
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Gustavo Tejos Padre de Diego N/A gatr216@gmail.com
Felipe Becerra
QEPD

Eduardo Mazuera Director Instituto N/A eduardo.mazuera@idpc.gov.co
Distrital de
Patrimonio Cultural

Juan Covelli Director Facultad de N/A jecovelli@unbosque.edu.co
Artes Unibosque

Lina Gaviria Subdirectora de N/A lina.gaviria@idartes.gov.co
Artes - IDARTES

Catalina Rodriguez Gerente APV N/A maria.rodriguezariza@idartes.g

0v.Cco

Juan Camilo Gaviria Subdirector de N/A juan.gaviria@idpc.gov.co
Divulgacién

Alejandra Romero Gonzalez Gerente Museo de N/A gerenciamdb@idpc.gov.co
Bogota

RESUMEN POR TEMAS

la. SESION MESA TECNICA MUVAU

1. PROPUESTA PRODUCCION PRIMERA FASE DEL MUSEO EN 2024

Los miembros de la mesa técnica estan de acuerdo con la propuesta conceptual, técnica y de estructura
para la primera fase del MUVAU que se espera que se lleve a cabo durante el 2024. Varios miembros
dieron a entender que esta propuesta de partida para el afio 1 del museo es innovadora, y para el equipo
del IDPC la propuesta es “impresionante” y “muy potente” (citado segln transcripcién). Por otro lado,
algunos expresaron su inquietud por el reto tecnolégico complejo que implica llevarla a la practica.
Igualmente, la gerente del Museo de Bogota sugiri6 una modificacion a la estética del metaverso que se
expuso (futuro distopico), por una estética mas constructiva (ciudad sofiada), modificacién que se acogio y
que ya se incluyo en el anexo técnico del proceso licitatorio.

2. CONVENIO INTERINSTITUCIONAL

En cuanto al convenio interinstitucional entre el IDPC, la SCRD y el IDARTES se realizaron avances
significativos e importantes como por ejemplo que el Museo de Bogota destinard un espacio para el
MUVAU vy el arte urbano dentro de sus instalaciones, que las entidades colaboraran con la comunicacién
del MUVAU vy le dardn apoyo técnico en sus actividades, y que incluso el IDARTES podra disefar las
convocatorias. En este sentido, durante la reunion se afirmé que la Primera Sesion de la Mesa Técnica
"fue muy productiva".

Sin embargo, ante la alerta realizada por el equipo de la SCRD en cuanto a que Secretaria no puede
entrar a ejecutar la operacion del Museo por su misionalidad, los miembros de la mesa concuerdan que
para sacar adelante el convenio es necesario definir qué entidad va a realizar la administracion y
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operacion del Museo, para tener claridad en temas como por ejemplo el monto de los recursos que podra
invertir cada entidad. El equipo de la Secretaria afirmé al respecto que es conveniente que “esta inquietud
se escale a los directivos de las tres entidades y que ellos sean los llamados a tomar la decision previo a
la suscripcidn del convenio para que las partes estén tranquilas y sepan cual va ser la destinacion del
museo”. Los representantes del IDPC e IDARTES apoyan esta mocién de la SCRD, y sefialan que esta
decisién debe tomarse inclusive antes de definir las obligaciones del convenio. Todos los miembros
expresan su acuerdo y apoyan la conveniencia de esta reunién entre directivos.

3. DESARROLLO A FUTURO

El equipo del museo de Bogota expresé que un museo, segun la definiciébn de este concepto, es una
entidad que debe ser planeada e implementada con mas tiempo, y con un equipo humano mucho mas
numeroso para desarrollar e implementar aspectos como la conceptualizacion, la planeacién, el desarrollo
por fases, la museologia, la gestion de colecciones, las actividades educativas, la programacion de
exposiciones, la curaduria, la museografia, el disefio, el montaje, la produccion, los eventos, los catadlogos
y ademéas de todo esto, mantener el museo actualizado, operacional y dindmico. El equipo de la
Secretaria de Cultura explico, para responder a algunas de estas inquietudes, que el Museo se llevara a
cabo por fases, siendo la fase que se expuso tan sélo la del primer afio. En las siguientes fases a futuro y
con otros procesos de contratacion se iran implementando componentes como la gestion de colecciones,
la programacién y desarrollo de las otras exposiciones y los desarrollos educativos, entre varios otros
aspectos que iran conformando poco a poco el museo.

4. ASPECTO JURIDICO

Los miembros no aprobaron el punto 5 de las funciones de la Mesa técnica que esta dentro del reglamento
gue es “Realizar periédicamente la memoria y el registro fotogréfico de las obras artisticas en forma de
grafiti que se plasmen en el Puente Diego Felipe Becerra Lizarazo', las cuales seran publicadas en el

(1]

Museo Virtual del Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo'.

Para solucionar este desacuerdo, se acordd que el equipo de la SCRD enviara entonces a los miembros
de IDARTES e IDPC una opcién de redaccion para este punto dentro de la propuesta del reglamento, el
10 de mayo y ellos la enviardn de vuelta antes del 15 de mayo, con su aprobacién y/o observaciones para
que el reglamento y este sea aprobado segun lo requiere el Decreto No. 608 del 19 de diciembre de 2023
y dar cierre a la sesién de la Mesa.

DESARROLLO DETALLADO DE LA REUNION

Yolanda Lépez da la bienvenida a la reunién y propone una ronda de presentacion de todos los presentes
de la reunién citados en la tabla que se encuentra al inicio de este documento.

Diego Robayo lee la orden del dia:

1. Verificacion del quérum

2. Aprobacion del orden del dia

3. Revisién y aprobacién del reglamento interno.

4. Presentacion del Concepto del Museo Virtual de Arte Urbano “Diego Felipe Becerra Lizarazo” y su Plan
de Accién Anual por parte de un representante de la Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte
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5. Socializacién del convenio interadministrativo Virtual de Arte Urbano “Diego Felipe Becerra Lizarazo”
(SCRD- IDARTES-IDPC)

6. Propuestas

7. Varios

Acto seguido, Lia Cabarcas hace una introduccion de la Mesa Técnica del Museo Virrtual Diego Felipe
Becerra Lizarazo - MUVAU y de sus antecedentes, mencionando y explicando los siguientes puntos:

1. DECISION DE LA CIDH

El caso de Diego Felipe Becerra fue llevado ante la CIDH, que aprobd un acuerdo

de solucién amistosa entre su familia y el Estado Colombiano.

2. ACUERDO DISTRITAL 907 DE 2023

“Por medio del cual se exalta la memoria de Diego Felipe Becerra Lizarazo Q.E.P.D.

y se dictan disposiciones complementarias”

3. DECRETO REGLAMENTARIO

Decreto No. 608 del 19 de diciembre de 2023

Lia Cabarcas explica que este Dectreto se establece que la administracién del Museo la ejerce la SCDR,
IDARTES, e IDPC y cita lo siguiente:

“Articulo 7°-. Mesa Técnica del Museo Virtual del Arte Urbano "Diego Felipe Becerra Lizarazo". EI Museo
Virtual del Arte Urbano "Diego Felipe Becerra Lizarazo" contara para su organizacion con una Mesa
Técnica conformada por:

El (la) Secretario (a) Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte o su delegado que sera el Director (a) de
Arte, Cultura y Patrimonio, quien la presidira.

El (la) Director (a) del Instituto Distrital de las Artes - IDARTES, o su delegado.

El (Ia) Director (a) del Instituto Distrital de Patrimonio Cultural - IDPC, o su delegado.

Un experto representante de las instituciones de educacién superior que tengan programas especificos de
formacion en las areas y dimensiones de las artes con sede en Bogota, D.C., candidatizado y elegido por
dichas instituciones.

Un representante de los padres de Diego Felipe Becerra Lizarazo Q.E.P.D, en calidad de victimas.

Un representante del Comité Distrital de Grafiti o el espacio de participacion que haga sus veces”.

Una vez revisado el listado Lia Cabarcas observa que hay cuérum y que se puede realizar la mesa.

El Secretario de Cultura se hace presente. Habla de algunos retos urgentes para la ciudad a los que tiene
que responder al lado del Alcalde Mayor. Hace una introduccién a los retos del Museo. Explica que luego
de la tragedia de la muerte de Diego Felipe Becerra, se pudo establecer una agenda de ciudad sobre el
arte urbano. Menciona también que en este espacio se expondra sélo una primera fase del MUVAU y que
luego el Museo se ird desarrollando a lo largo del cuatrienio. Ademas, hace énfasis en el desarrollo
tecnolégico con la experiencia inmersiva y los metaversos que tendra el MUVAU, que esta alineada con la
apuesta de fortalecer los sistemas de creacion digital en la ciudad, y con el objetivo de la convergencia
digital. Dice que se podra ver con gafas VR, y que la experiencia se podra llevar a todas partes, no
solamente al Museo de Bogota, sino a los colegios, a los centros Crea. Menciona que salié un nuevo libro
sobre el grafiti en Bogota en la Filbo y que el museo debe ser un repositorio de la gran cantidad de s
investigaciones que han hecho personas serias como dos profesores de la Tadeo, dos de los Andes y
varios otros. Que es necesario que la experiencia del MUVAU se diferencie de la de otros Museos, que
sea muy interactiva. Que los pabellones de la Filbo deberian cambiar en ese sentido de manera que sean
mas interesantes. Dice también que se necesita la aprobacion por parte de este espacio de la propuesta
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para el primer afio, y entender el rol del IDPC y del IDARTES en el proceso. El Secretario explica que se
debe retirar por las situaciones ya explicadas.

Lia Cabarcas anuncia el paso al punto de “Revisién y aprobacion al reglamento interno” que cita:

“Articulo 1. Adoptar el Reglamento Interno de la Mesa Técnica del Museo Virtual del Arte Urbano "Diego
Felipe Becerra Lizarazo”, en los términos que se establece en los siguientes articulos.

CAPITULO |

OBJETO, FUNCIONES E INTEGRACION

Articulo 2. Objeto. La Mesa Técnica del Museo Virtual del Arte Urbano "Diego Felipe Becerra Lizarazo"
sera el espacio encargado de organizar el funcionamiento del Museo Virtual del Arte Urbano "Diego Felipe

Becerra Lizarazo”.

Articulo 3. Funciones basicas. Son funciones de la Mesa Técnica del Museo Virtual del Arte Urbano "Diego
Felipe Becerra Lizarazo":

1. Concertar y aprobar el plan de accién y la programacién periddica del museo.

2. Adelantar y coordinar con entidades distritales, el gobierno nacional y particulares las acciones
necesarias para el cumplimiento del plan de accién del museo.

3. Articular las estrategias, planes y acciones relacionados con la practica del grafiti y el arte urbano

para el desarrollo, gestion y funcionamiento del museo, de acuerdo con las acciones que adelanta cada
una de las entidades que conforman la Mesa Técnica.

4, Definir las politicas de gestién de las colecciones y acervos artisticos. 2500

5. Realizar periddicamente la memoria y el registro fotogréafico de las obras artisticas en forma de
grafiti que se plasmen en el Puente Diego Felipe Becerra Lizarazo', las cuales seran publicadas en el
Museo Virtual del Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo'.

6. Aprobar el presupuesto y el plan financiero del museo.

7. Supervisar la gestidon del museo a nivel administrativo, financiero y legal.

8. Establecer alianzas y relaciones interinstitucionales para el desarrollo, gestion y funcionamiento del
museo.

9. Generar acciones tendientes al reconocimiento y apropiacion del museo, con el fin de garantizar su
continuidad, fortalecimiento y posicionamiento, como uno de los museos mas importantes del pais.

10. Establecer estrategias para la educacién, investigacion y documentacion que fomenten la

comprensién y apreciacion del grafiti y el arte urbano, y su historia e importancia en Bogota.
11. Dictar su propio reglamento. “

Catalina Rodriguez y Gustavo Trejos tienen objeciones con el articulo 5 argumentando que esto deja por
fuera el resto del arte urbano de la ciudad. Catalina sugiere que se abra a todas las obras artisticas sin la
restriccion de grafiti. Catalina llama la atencion sobre el hecho de que la mesa técnica no debe tener
funcién de fotégrafo. Yolanda Lépez propone que la funcion sea distinta y sea mas general, en el sentido
de organizar el registro de las obras y decir cuales seran publicadas. Catalina Rodriguez propone que sea
sobre dar lineamientos sobre la construccion de la memoria de la ciudad. Lia Cabarcas propone otra
redaccién: “Establecer los lineamientos para el registro periédico de la memoria y el registro fotografico de
las obras de Arte Urbano que se plasmen en el puente y en el resto de la ciudad”.

Catalina insiste que no sélo es el registro sino todo una accion para ir armando la memoria del museo, no
s6lo fotos, sino documentos, promover que la gente escriba historias, entre otras cosas.
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Yolanda Sugiere que la resolucién con el reglamento se envie por correo con el fin de poder avanzar.
Lia Cabarcas aclara que la mesa quedara suspendida hasta tanto no se envie ese reglamento y los
miembros lo aprueben.

Diego Robayo prosigue presentando el concepto y la estructura del MUVAU que fue una respuesta a las
siguientes solicitudes del Secretario de Cultura, Recreacién y Deporte:

1. Crear una experiencia potente en realidad virtual para el museo, evitando que se convierta en una
pagina web cultural mas que caiga en desuso, como ha sucedido con otras iniciativas culturales en Bogota
en afios recientes.

2. Desarrollar un metaverso para visitar el museo.

Diego Robayo explico que, segln su investigacion, la realidad virtual tiene grandes posibilidades, pero
muchas experiencias analizadas no ofrecen un valor real al usuario, fuera de la novedad tecnolégica. El
desafio fue entonces encontrar un concepto con un aporte de valor justificado concreto y factible, alineado
con todos los stakeholders del proyecto. Para cumplir con este desafio, Robayo identifico tres
posibilidades de oferta de valor de los metaversos que son exitosos:

1. Crean universos nuevos, en donde la experiencia inmersiva es emocionante pues son originales,
interesantes de explorar, y a la vez son inaccesibles en la realidad fisica.

2. Ofrecen al usuario habilidades e interacciones que no existen en el mundo fisico.

3. Crear narrativas y retos para hacer la experiencia interesante, emocionante y darle un sentido
profundo.

Tras este andlisis, y el posterior proceso de investigacion e ideacion, la respuesta a las solicitudes del
Secretario, fue la formulacion de tres productos principales:

PRODUCTO 1: PELICULA VR EN 3D DE 360 GRADOS

Una pelicula de 10 minutos que cuenta el origen del museo, la historia de Diego Felipe Becerra y cémo los
eventos posteriores a su muerte cambiaron la historia del arte urbano en Bogota. Esta pelicula tendra dos
versiones:

-una experiencia VR con gafas

-y una version tradicional para ser vista en computadoras, cines o television.

Las ventajas de este producto incluyen su capacidad de producir emocion, de explicar y darle sentido al
museo, su factibilidad técnica y su potencial impacto masivo. Esta idea fue provista por el artista Juan
Covelli, quien hace parte de la Mesa Técnica del Museo y colaboré con Diego Robayo en el proceso de
lluvia de ideas.

PRODUCTO 2: VISITA A EXPOSICIONES EN METAVERSO

Este producto se concibe como una plataforma flexible y adaptable dentro de un metaverso disefiado
especificamente para el Museo Virtual de Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo. La caracteristica
principal es su capacidad para recibir y mostrar cualquier exposicion de arte urbano que resulte de un
proceso de curaduria realizado mediante convocatoria.

Caracteristicas destacadas de la visita al metaverso:

Flexibilidad curatorial: El metaverso esta disefiado para ser modificable por el personal de la Secretaria de
Cultura, lo que permite la incorporacion de nuevas exposiciones de arte urbano seleccionadas a través de
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procesos de curaduria por convocatoria. Esto garantiza que el museo virtual pueda mantenerse
actualizado y presentar una variedad dinamica de obras de arte.

Estética del metaverso: La necesidad de concretar el metaverso para un proceso de licitacion dada la
necesidad de garantizar los recursos, obligé a ir disefiando una propuesta concreta de metaverso, disefio
que se hizo segun el target, las necesidades requeridas a nivel de concepto (disociar el territorio de
exposicion del territorio real) y la necesidad de tener un metaverso que fuera interesante para incluir
narrativas emocionantes para los visitantes. El entorno del metaverso recrea una Bogota del futuro o de
una dimension paralela, utilizando elementos de ciencia ficcion y distopia. Los visitantes exploraran calles
y edificios que evocan una sensacion de misterio, mientras descubren obras de arte urbano y piezas de
arte publico dispersas por el paisaje urbano.

Catalina Rodriguez pregunta por el tipo de plataforma que se usara y Juan Covelli se suma a la pregunta
pues habla de la gran dificultad tecnoldgica de este tipo de proyectos y de armar metaversos asequibles
on line a una gran cantidad de personas. Diego Robayo explica que seria en una plataforma tipo Spatial
que ofrece el servicio de metaverso, que es estable, escalable y ofrece la posibilidad de realizar
metaversos facilmente.

Refiriéndose a la exposicion de Diego Robayo, Alejandra Romero indica que no le parece adecuado el
concepto de futuro distépico, pues desde el Museo de Bogoté hicieron un estudio que indica que los
jovenes no ven un futuro para Bogota, sino que seria mas interesante y esperanzador para los publicos un
concepto por ejemplo de ciudad sofiada, que puede tener razgos de ciudad rural con mucha naturaleza.
Es decir, un planteamiento de ciudad futura que sea constructivo y que deje una ensefianza pedagdgica a
los nifios nifias y adolescentes.

Diego Robayo afirma que le parece muy interesante este aporte y que procurard incluirlo en el anexo
técnico. Diana Mufioz habla de que también este universo debe exponer una ciudad histérica en donde se
encuentre el patrimonio histérico y cultural de los bogotanos. Gustavo Trejos menciona que se debe incluir
la practica responsable del grafiti y el respeto por el patrimonio y los monumentos, y expresar que hay
espacios diferentes para hacer grafiti distintos de los bienes patrimoniales.

Diego Robayo contintia con la presentacion y menciona la necesidad de que haya una experiencia en
metaverso gamificada. Esta gamificacion es totalmente necesaria si se quiere crear una experiencia que
genere interés y emocion, pues en la investigacion se encontrd que los metaversos sin esta caracteristica
no tienen ningun éxito, pues el visitante no ve el sentido de entrar en ellos. Por el contrario, un metaverso
gamificado le da sentido, compromiso y emocidn para los visitantes, haciendo la visita mas atractiva y
memorable.

Diego Robayo contintia con la presentacion y amplia el tema de la inmersion interactiva y gamificada: los
visitantes tendran la oportunidad de personalizar su avatar, e interactuar de manera activa con las obras
de arte y el entorno del metaverso. La plataforma incluird elementos de juego, como una narrativa o lore
emocionante para el universo, asi como retos y obstaculos, para aumentar el interés y la participacion de
los visitantes hechas a través de elementos como un chat-bot de inteligencia artificial que proporcione
retroalimentacion y recompensas. Estos desafios podrian tomar la forma de acertijos que deben
resolverse para desbloquear nuevas areas del metaverso, obstaculos fisicos que deben superarse para
acceder a ciertas obras de arte o misiones especificas relacionadas con la temética de la exposicién. Las
recompensas seran instrumentos de pintura que los visitantes podran usar al final del recorrido para hacer
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su propia obra, asi como imagenes que los representen en aquel universo, generadas por inteligencia
artificial.

Alejandra Romero Gonzalez dice que le parece muy interesante, potente y chévere la propuesta, también
menciona el temor por las posibilidades técnicas. Menciona también que se deben desdibujar las
funciones de un museo, pues aqui se trata de un proyecto que esta en la frontera entre el museo y el
videojuego. Alejandra habla de las alertas que pueden generarse en un proyecto de esta naturaleza. Juan
Covelli apoya esta afirmacion diciendo que se debe recordar cuéles son las funciones de un museo.

Diego Robayo cuenta que, gracias al impulso del Secretario se hizo una propuesta menos conservadora
asi como mas interesante y con posibilidades fe generar emocion.

Diego Robayo contintia con la presentacion de los diferentes componentes del museo y habla del
producto 3: la pagina web del museo virtual. La pagina web del museo sera el centro de todos los
contenidos, donde los usuarios podran acceder a la pelicula animada, realizar visitas a exposiciones tanto
en la web tradicional como en el metaverso, y consultar la coleccion del museo, que incluira fotos de alta
calidad de obras de arte urbano bogotano. Ademas, la pagina ofrecera servicios adicionales como noticias
y un directorio de artistas. También ofrecera los servicios que actualmente ofrece la pagina distrito grafiti,
como los muros disponibles e informacion sobre la escena del arte urbano bogotano.

Diana Mufioz explica la integracion coherente de la pagina Distrito Grafiti al proyecto de la pagina web y la
funcién del Médulo Muros libres y narra cémo éste ha venido funcionando.

Gustavo Trejos propone cargar todas las obras del Museo Abierto de Bogota y Distrito Grafiti ya sea en
muros simulados o tomar todas las obras y cargarlas en el metaverso y que haya puertas o pasajes entre
cada uno de los lugares. Se le puede permitir a los artistas que creen un avatar que esté en los sitios en
donde ellos hayan trabajado. Gustavo recuerda que ya se tienen los derechos de las obras que ya ha
hecho el distrito. También propone que los artistas creen un avatar que estén en el metaverso al lado de
las obras que cada uno hizo. Catalina dice que se pueden coger los bloques completos de obras del MAB
y exponerlos directamente en el museo, para no tener que realizar procesos de seleccion. También dice
que no se pueden escoger las obras sin hacer convocatorias.

Gustavo habla de la importancia de exponer los proyectos autogestionados, las obras y los trabajos de los
artistas.

Yolanda resume entonces los componentes que se encargaran para el museo este afio segun se dijo en la
presentacion y resume el plan de trabajo del Museo y lo que se contratara el 2024.

@® Construccién anexo técnico para estudio de mercado (30 paginas): Abril de 2024.

@® Avances actuales en el convenio SCRD-IDPC-IDARTES: Firma en mayo de 2024.

@® Proceso de licitacién: estudio de mercado con empresas de videojuegos. Mayo y junio 2024.

@ Escritura de guiones. Mediados de mayo, junio de 2024.
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@ Firma de contrato: junio 2024.

@ Produccion bajo supervision y co-direccién de la Secretaria. Julio - diciembre 2024.

@ Entrega de la pelicula y publicacion de la pagina con médulos corresponientes: noviembre de
2024.

@ Experiencia inicial abierta al publico: abierta 1 mes entre noviembre y diciembre de 2024.

@ Entrega de todos los componentes finalizados: diciembre 2024. (metaverso editable y toda la
pagina editable).

@ Apertura de las otras salas (ya curadas): primer cuatrimestre 2025.

La produccion de estos tres productos estara a cargo de dos equipos:

1. El equipo de la Secretaria de Cultura, que cuenta con un contratista con 22 afios de experiencia en
guion, direccién audiovisual y multimedia para museos. Este equipo se encargara de la coordinacion de la
narracion, grabacion de voces, propuesta artistica, montaje VR y supervision.

2. Una productora seleccionada a través de licitacion, que se encargara de la preproduccion,
postproduccion, desarrollo de la pagina web, adquisicién de dispositivos VR y montaje de la experiencia
VR.

Eduardo Mazuera sefiala que el IDPC no ha aprobado nada de lo expuesto y que todavia necesita un
poco mas de informacién para decidir cual sera el rol del IDPC en este proyecto.

Alejandra Romero Sefala que seria positivo realizar la primera reunion en forma presencial.

La reunién se suspende y Diego Robayo se comprometa a enviar los documentos y citar a los asistentes
para la segunda parte.

SEGUNDA PARTE DE LA PRIMERA SESION DE LA MESA TECNICA
(JUEVES 9 DE MARZO 4:00 PM)

Leonardo Garzodn inicia la reunién resolviendo ciertas inquietudes que surgieron luego de la primera parte
de la reunion. Puntualiza que el museo se va a construir por fases, que lo que realizara primero en 2024
no es todo el museo sino que se va a producir una primera sala del Museo que es la pelicula de DFBL, la
pagina web y el metaverso modificable que recibira las exposiciones, pero que mas adelante, con el paso
de los afos y con otros procesos contractuales se ird construyendo el resto del museo y se podran
desarrollar proyectos curatoriales futuros con ayuda de futuras convocatorias. Recuerda que el IDPC vy el
IDARTES son quienes saben de museos y tienen el relacionamiento con el sector, y que la Secretaria no
tiene la misionalidad de hacer museos ni de llevar a cabo su desarrollo artistico y por ello es importante la
unién con las otras 2 entidades.
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Andrés Lépez resume los productos que se encargaran en 2024: la pelicula de DFBL en 2 formatos (360°
y video tradicional), un metaverso modificable y pagina web.
Diego Robayo vuelve a presentar el orden del dia:

1. Verificacion del quérum

2. Aprobacion del orden del dia

3. Revisién y aprobacién del reglamento interno.

4. Presentacion del Concepto del Museo Virtual de Arte Urbano “Diego Felipe Becerra Lizarazo” y su Plan
de Accién Anual por parte de un representante de la Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte

5. Socializacion del convenio interadministrativo Virtual de Arte Urbano “Diego Felipe Becerra Lizarazo”
(SCRD- IDARTES-IDPC)

6. Propuestas

7. Varios

Sefiala que en la primera parte de la sesién, hubo inquietudes con relacién a la aprobacion del punto 5
dentro de las funciones de la Mesa que reza:

5. Realizar periédicamente la memoria y el registro fotogréfico de las obras artisticas en forma de
grafiti que se plasmen en el Puente Diego Felipe Becerra Lizarazo', las cuales seran publicadas en el
Museo Virtual del Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo'.

Gustavo Trejos subraya frente al punto 5 que es necesario registrar y presentar la memoria de las
iniciativas independientes. Diego Robayo para responder a esto, recuerda que todo lo que se vaya
presentar debe obedecer a una planeacion que salga de las grandes preguntas, y los objetivos
estratégicos del Museo. Todos los asistentes proponen una redaccion que no excluya el puente y que
hable en forma més amplia del resto de las manifestaciones del arte urbano Bogotano.

Diana Mufioz propone que se envie por correo a los miembros la sugerencia de la Secretaria para este
punto, con el fin de poder proseguir con la reunién. Gustavo Trejos también solicita que se le envie para
gue lo revise su abogado. Todos estan de acuerdo con la mocién.

Diego Robayo explica la estructura del Museo a través del siguiente cuadro:
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Andrés sefiala que la pagina deberia haber un moédulo de educacion. Diego Robayo dice que se puede
crear facilmente por ejemplo duplicando la seccion noticias.

Diego Robayo explica mas detalladamente cdmo se navega en las exposiciones.

Alejandra recuerda que hacer un museo es un proceso muy grande y elaborado que una sola persona no
puede llevar a cabo, y que se necesita un equipo de varias personas para pensar, desarrollar e
implementar aspectos como la conceptualizacion, el desarrollo por fases, la museologia, la museografia, la
gestion de colecciones, los catdlogos y que le preocupa que no haya mas gente para actualizar el
contenido del museo y darle atencién, para que sea algo respetuoso y constructivo con respecto al
proceso de reparacion. Afirma que la propuesta es impresionante que la estructura es bellisima y que el
equipo del IDPC esta encantado con ella, pero que sin el equipo necesario puede fracasar. Sefiala que no
tiene gente desde el Museo de Bogota para hacer una gestion de colecciones para el MUVAU y para
construir el museo segun las funciones y la definicion del concepto de museo.

Diego asimila este museo a una sala pedagdgica que muestra los sentidos y las narraciones que la gente
no encuentra en las salas del museo, que para el Arte Urbano es la ciudad misma. Andrés Lopez sefiala
que, sin embargo, lo que esta en el decreto es un museo segun la definicion de este concepto y no una
sala pedagdgica.

Juan Camilo Gaviria sefiala que el aporte del IDPC en el convenio sera asesorar al museo para se
construya segun los estandares y en forma adecuada.

Gustavo Trejos, sefiala que se deben unir esfuerzos para compensar el tema de la falta de recursos por
ejemplo a través de las colecciones que ya posee y de artes y de las iniciativas que los padres de Diego
Felipe Becerra ya han llevado a cabo como los museos “Todas Las Vidas Valen”, y que través de esta
unién de recursos se puede sacar adelante el museo. Andrés Lépez recuerda que el llamado del convenio
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es justamente la unién de recursos, para encontrar los puntos de union para poder aprovechar los
recursos que ya existen como por ejemplo las convocatorias ya realizadas.

A continuacion, se paso al siguiente punto de la reunién que consistié en analizar el convenio
interinstitucional propuesto por la SCRD, las contrapropuestas de las otras dos entidades.

OBLIGACIONES DEL INSTITUTO DISTRITAL DE PATRIMONIO CULTURAL -IDPC-

1. Destinar un espacio del Museo de Bogota para el funcionamiento de dispositivos y médulos de
exposicion del MUVAU. En una primera etapa, destinar este espacio para ofrecer al publico la
primera experiencia de realidad virtual con dispositivos de esta tecnologia y garantizar el equipo
humano necesario para la misma.

En relacién con esta propuesta, el equipo del IDPC propone destinar un espacio en el museo de
Bogota sobre el arte urbano y sus transformaciones en la ciudad reconociendo el legado de Diego
Felipe becerra. En dicho espacio se podra albergar el video realizado para la primera etapa,
material fotografico grafico y audio teniendo en cuenta las capacidades del museo de Bogota.

El equipo de la Secretaria aplaude este ofrecimiento. Sin embargo, el equipo del museo de Bogota
afirma que no hay internet y no se podrian proyectar algunas cosas como el metaverso.

Sobre esto Diego Robayo afirma que la primera experiencia en 360° con gafas (la pelicula) se
podria proyectar en el museo de Bogota ya que esta no requeriria internet forzosamente. Por ello
el equipo del Museo ofrece el espacio en el caso de que las pruebas funcionen. Diana Mufioz
sugiere la posibilidad de que el Museo de Bogota pueda coordinar otros espacios con la Mesa de
Museos. Andrés Lopez sugiere dejar la redaccion de este punto mas general ya que se trata de un
convenio marco.

2. Llevar a cabo la documentacién y sistematizacion de los recursos digitales que perteneceran al
museo, conformando asi su coleccion.

En relacién con esta propuesta el equipo del Museo de Bogota del IDPC propone sélo dar
asistencia técnica para esta labor dado que los recursos que se requieren son muy importantes y
el Museo de Bogoté no dispone de ellos.

3. Aportar al desarrollo de la estrategia de comunicaciones y a las acciones colaborativas de
divulgacion del MUVAU, garantizando una difusion amplia y efectiva de las acciones del museo a
través de los canales de comunicacién del IDPC.

Diana Mufioz argumenta que es importante que el Instituto de Patrimonio debe estar presente en
esta propuesta pues hay una relacién estrecha entre el patrimonio y el arte urbano. Juan Camilo
Gaviria afirma que esta conversacion debe darse.

En relacién con esta propuesta el equipo del Museo de Bogota del IDPC no tiene la capacidad de
generar piezas nuevas ni registro sobre actividades que no tengan que ver con el museo de
Bogota. Sin embargo, acepta que podra repostear las piezas de comunicacién del MUVAU. Andrés
propone en este sentido “generar sinergias y articulacion comunicacional de las actividades y
acciones adelantadas por el MUVAU".
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4. Brindar asistencia técnica en la definicion e implementacion del componente museolégico del
MUVAU.
En relacién con esta propuesta el equipo del Museo de Bogota esta totalmente de acuerdo.
5. Contribuir en la definicién de lineamientos para la programacion, gestion de la coleccion y
operacion del MUVAU.
En relacién con esta propuesta el equipo del Museo de Bogota del IDPC propone: “contribuir a
definicién de lineamientos para la programacion educativa y expositiva’
6. Apoyar en la realizacién de convocatorias de curaduria, montaje y/o produccion artistica para el
portal del MUVAU, segun los lineamientos definidos por la SCRD, y la misionalidad del IDPC.
En relacién con esta propuesta el equipo del Museo de Bogota del IDPC dice que no podra apoyar
al MUVAU en este punto.
7. Realizar y poner en marcha estrategias pedagdgicas relacionadas con el arte urbano y el
patrimonio.
En relacién con esta propuesta el equipo del Museo de Bogota del IDPC la complementa con: “...
con el objetivo de propiciar conversaciones en torno a los significados y transformaciones del arte
urbano y las experiencias graficas en el espacio publico de Bogota”
8. Coadyuvar en la operacion del MUVAU y administracion del sitio web donde se aloje el mismo, en

los asuntos que correspondan a la misionalidad del IDPC.

En relacién con esta propuesta el equipo del Museo de Bogota del IDPC expone que no tiene la
capacidad de administrar el sitio web pero que puede apoyar en el mantenimiento del espacio
fisico que representa el MUVAU en el Museo de Bogota.

Andrés Lépez expone que la Secretaria no puede entrar a ejecutar la operacion del Museo por su
misionalidad, que es la generar politicas, como sucede con los Centros Felicidad, que la Secretaria
construye pero no puede entrar a operar ni administrar.

Sobre esto tanto Gustavo Trejos como el equipo del Museo de Bogota afirman que es una decision
muy importante y que hay que determinar primero el doliente del museo y qure no consideran
adecuado aplazarla después de la firma del convenio.

Diana Mufioz afirma que no se puede definir el convenio en el espacio de la mesa técnica sino que
de requieren 2 reuniones mas, en las que desde lo juridico de revise la misionalidad de las
entidades.

Alejandra Romero propone una reunion directiva para definir este tema. Gstavo Trejos afirma que
no se puede transferir luego la pagina web y Diego Robayo afirma la dificultad de transferir de un
servidor a otro.
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9. Las demas que sean necesarias para el cumplimiento del objeto del convenio y guarden relacion
con la misionalidad del IDPC.

OBLIGACIONES DEL INSTITUTO DISTRITAL DE LAS ARTES -IDARTES-

1. Realizar las convocatorias de curaduria, produccién y montaje al sector de artistas urbanos para
las exposiciones del MUVAU, segun los lineamientos definidos por la SCRD, y la misionalidad del
IDARTES.

2.

En relacién con esta propuesta el equipo de IDARTES, a través de Catalina Rodriguez propone:
Apoyar técnicamente la elaboracién las curadurias de curaduria produccién y montaje al sector de artistas
gue trabajan en el espacio publico para las exposiciones del MUVAU.

En relacién con esto Andrés Lopez menciona la convocatoria distrital Diego Felipe Becerra Lizarazo y
Catalina y menciona también el premio de Arte Urbano Diego Felipe Becerra Lizarazo.

En cuanto a las convocatorias especificas del museo, Catalina Rodriguez dice que IDARTES que puede
disefarlas pero que no cuenta con el presupuesto para realizarlas. También afirma que IDARTES no
puede administrar la pagina y el museo y hace un llamado a tomar la decisiéon sobre quien llevara a cabo
esta administracion y operacion.

Andrés Lopez plantea que esta inquietud se escale a los directivos y que ellos sean los llamados a tomar
la decision previo a la suscripcion del convenio para que las partes estén tranquilas y sepan cual va ser la
destinacién del museo.

Los representantes del IDPC e IDARTES apoyan esta mocion, inclusive dicen que esta decisién se debe
tomar antes de definir las obligaciones del convenio. Todos los miembros expresan su acuerdo y apoyan
la conveniencia de esta reunién de directivos. Gustavo Trejos expresa también que es necesario definir
gué presupuesto tendra el Museo.

Catalina Rodriguez solicita realizar un presupuesto para la administracién y operacion del Museo. Diego
Robayo se ofrece para realizar este calculo y hacer una primera propuesta, pero solicita que se haga en
conjunto con IDARTES e IDPC, lo cual es aceptado por los representantes de estas entidades.

Los asistentes sugieren suspender la reunién y el examen de las obligaciones hasta tanto no se realice la
reunién de los directivos mencionada.

Para cerrar la mesa Diana Mufioz sugiere dejar enviada la propuesta de reglamento al dia siguiente para
que el miércoles siguiente (15 de marzo) IDARTES e IDPC envien una respuesta con el fin de que se
pueda aprobar el reglamento y dar cierre a la sesién de la Mesa. Diana Mufioz y Andrés Lépez realizaran
dicho envio.

Diana Mufioz coordinara con Andrés Lopez la citacién de los directivos para la reunién mencionada.
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COMPROMISOS

DESCRIPCION RESPONSABLE PLAZO
(Si aplica)
Enviar un presupuesto para la operacién y administracion del . Semana 14 al 17
MUVAU Diego Robayo de mayo
Enviar el acta de la Mesa técnica Diego Robayo Semana 14 al 17
de mayo
Enviar a los representantes de IDARTES e IDPC la propuesta Diana Mufioz- Semana 14 al 17
del punto 5 del reglamento interno Andrés Lopez de mayo
Enviar la respuesta a Diana Mufioz y Andrés Lopez acerca de Diana Mufioz- Semana 14 al 17
este punto para que se pueda aprobar el reglamento y dar P
. i Andrés Lopez de mayo
cierre a la sesion de la Mesa
Concretar reunion con directivos de las 3 entidades para decidir Diana Mufioz- Antes del 24 de
acerca de la entidad que administrara y operara el Museo Andrés Lopez mayo
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