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PROLOGO

El Plan Distrital de Desarrollo “Bogotd Mejor
para Todos 2016—2020" del alcalde Enrique
Pefalosa Londofio, incluye como una de sus
metas producto la implementacién de la
Cuenta Satélite de Cultura y Economia
Creativa para Bogota, cuyo propésito es:
(1) disponer de informacién oportuna para la
formulacion de politicas publicas sectoriales; (1)
construir escenarios realistas para el disefio de
nuevos proyectos que contemplen el contexto
y las dindmicas socioecondmicas de los agentes;
(1) facilitar la planificacion estratégica en
las organizaciones; y (IV) incluir dentro de
la agenda publica la necesidad de construir
mecanismos que potencien las actividades
propias del ecosistema cultural y creativo.

Con el objetivo de contar con cifras oficiales,
en el afo 2017 se realizd un convenio
interadministrativo de cooperacién entre la
Alcaldia de Bogota, a través de la Secretaria
de Cultura, Recreacion y Deporte (SCRD), y
el Departamento Administrativo Nacional de

Estadistica (DANE), generando articulacion
para el uso eficiente de recursos y la
coordinacién de las estadisticas en el Distrito
Capital.

Es importante destacar que la Cuenta
Satélite de Cultura y Economia Creativa
de Bogota (CSCECB), es el primer ejercicio
de esta magnitud que se realiza a nivel ciudad
en el mundo, lo que nos ha permitido ser
reconocidos en distintos espacios académicos
e institucionales del orden nacional e
internacional, en los que hemos sido invitados
a presentar esta investigacion, asi como

el proceso de adaptacién metodoldgica e
implementacién. Como resultado de este
importante trabajo, fuimos seleccionados
como una buena practica dentro del programa
Bogotd Ensefia de la Alcaldia de Bogotd, lo

que ha fortalecido nuestra estrategia para la
transferencia de conocimientos y experiencias a las
ciudades interesadas en replicar esta iniciativa.

Maria Claudia L6pez Sorzano
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte
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| Resumen ejecutivo

La Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogota (CSCECB) es un sistema
de informacién econdmica, continuo, confiable y comparable, focalizado en las actividades culturales
y creativas en el Distrito Capital. Esta investigacién consolida variables estadisticas en términos de
valor agregado (VA), empleo', impuestos, salarios y cotizaciones efectivas de las empresas del sector.
El presente documento, de caracter descriptivo, presenta los resultados de este estudio de manera
conjunta con informaciéon de consumo cultural, estudios econémicos sectoriales
y cifras de gestion publica y privada.

La implementacién de la CSCECB requiere de las siguientes cuatro etapas:

PRODUCCION ESTADISTICA

I. Diserio. Planificacion estratégica y cronograma; delimitacion de las areas, sectores y
actividades econémicas de la cultura y la creatividad; adaptacién de metodologias.

2. Produccion estadistica. |dentificacion de fuentes de informaciédn (sector publico y privado);
levantamiento de informacién (registros administrativos, encuestas econdmicas, indicadores de
contexto); revisién y depuracién de bases de datos; célculos preliminares y obtencién de cuadros
de salida.

3. Analisis. Andlisis estadistico de los resultados (comportamientos, tendencias, variaciones); analisis
de contexto/sectorial; andlisis en precios corrientes y constantes.?

4. Difusion. Realizacion de comités internos y externos; publicacién de resultados (boletin técnico
y anexos estadisticos).

" El empleo se presenta en términos de personas ocupadas en actividades de la cultura y la creatividad.
2 Precios corrientes: es el valor de las operaciones a precios del momento del registro, es decir que incluye el efecto inflacionario.
Precios constantes: es el valor de las operaciones a un precio que se ha elegido como base y por lo tanto no contienen efecto inflacionario.

Tomado de: https://bit.ly/2MXCzae
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Sistema de informacion econéomica,
continuo, confiable y comparable,
focalizado en las actividades culturales
y creativas del Distrito Capital”.
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Metodologias

Para obtener las mediciones econémicas de la Cuenta Satélite de
Cultura y Economia Creativa de Bogota, se realizo la revision de
diferentes propuestas metodoldgicas, guias y manuales, a nivel internacional,
nacional y local, las cuales fueron adaptadas al contexto de la ciudad.

Lo anterior, sin dejar de lado la armonia entre conceptos, definiciones y
procedimientos técnicos que garantizan adecuado tratamiento de las fuentes
de informacién, en procura de la coherencia y la comparabilidad. De igual
manera, se tomaron como referentes investigaciones y estudios asociados a
la economia cultural y creativa, con el propdsito de examinar diversas

sugerencias en cuanto a la delimitacion de sectores y actividades econdmicas.

Sistema de Cuentas Nacionales (ONU, 2008).

Manual metodoldgico para la implementacion de las Cuentas Satélites de
Cultura en Latinoamérica (Convenio Andrés Bello, 2009).

Metodologia de PIB Bogota D.C. (DANE, 2014).

Guia Metodolégica para la Implementacion de Cuentas Satélites de Cultura
en Iberoamérica (Convenio Andrés Bello, 2015).

Metodologia de Cuentas Departamentales (DANE, 2016).

Otros referentes

Mapeo de Industrias Creativas (British Council, 2002).

Impacto econdmico de las industrias culturales en Colombia (Ministerio de
Cultura y Convenio Andrés Bello, 2003).

Marco de Estadisticas Culturales (Unesco, 2009).

Guia Prdactica para Mapear las Industrias Creativas (BOP Consulting para
British Council, 2010).

Indicadores UNESCO de Cultura para el Desarrollo: Manual Metodoldgico
(Unesco, 2014).

Economia Naranja: Una oportunidad infinita (BID, 2014).

Cultura a la Medida: Andlisis de la Cuenta Satélite de Cultura de Colombia
(Ministerio de Cultura, 2015).

Re / Pensar las Politicas Culturales (Unesco, 2016).

Economia Naranja. Primer Reporte (DANE, 2019).

Economia Naranja. Segundo Reporte (DANE, 2019).
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Actividades
CllU

Con el proposito de identificar las actividades que hacen parte de la
medicién econdmica de la Cuenta Satélite de Cultura y Economia
Creativa de Bogota, se utiliza la codificacién a cuatro digitos de la
Clasificacion Industrial Internacional Uniforme (ClIU) de la Organizacién
de Naciones Unidas?, en su versién 4, adaptada para Colombia por el
Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE). Vale la pena
mencionar que para determinadas actividades econémicas, no existe
una clasificacion industrial® o la clasificacién existente no tiene las
desagregaciones particulares de interés.® En estos casos, se generaron
otros procedimientos que dieran respuesta a las necesidades de
informacion de la ciudad.

Adicionalmente, al igual que para el caso nacional, no existe informacién
para las actividades de procesamiento de datos, alojamiento (hosting) y
actividades relacionadas (CIIU 63!1), ya que son realizadas por agentes no
residentes. Por otra parte, no se incluye informacién de las actividades
ejecutivas de la administracién publica (ClIU 8412), dado que las entidades
oficiales, se clasifican en regulacion de las actividades de organismos que
prestan servicios de salud, educativos, culturales y otros servicios sociales,
excepto servicios de seguridad social (CIIU 8413).

Las actividades econémicas definidas se agrupan en dos categorias,

a saber:

* Actividades de inclusiéon total: “que por su naturaleza se consideran
totalmente creativas”.®

Actividades de inclusién parcial: “no todos los productos que se

generan estan protegidos por el derecho de autor”.’

3 La Clasificacién Industrial Internacional Uniforme (CIIU) proporciona: “un marco general en que los datos econémicos
pueden reunirse y divulgarse en un formato disefiado para fines de andlisis econémico, adopcion de decisiones y
elaboracién de politicas. La estructura de la clasificacion es un formato estdandar que permite organizar la informacion
detallada sobre la situacién de una economia de acuerdo con principios y percepciones econémicas”. (ONU, 2009, p.3).

* Patrimonio cultural inmaterial.

* Educacion cultural y television por suscripcién.

¢ DANE, 2019. Boletin técnico. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Naranja. 2017 y 2018 provisional. Recuperado de:

https://bit.ly/2IXWijbr
" DANE, 2019. Boletin técnico. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Naranja. 2017 y 2018 provisional. Recuperado de:

https://bit.ly/2IXWijbr
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Areas de la
Economia
Cultural y
Creativa

La Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogota
agrupa los sectores de la cultura y la creatividad en tres grandes areas,
guardando armonia con la propuesta de segmentacién elaborada por el
Gobierno Nacional de Colombia. Lo anterior, con el propésito de
tener comparabilidad con los resultados de la segunda publicacion de la
Cuenta Satélite de Cultura y Economia Naranja, del Ministerio de Cultura y
el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE). En este
sentido, se presenta informacion estadistica de 3 areas, 13 sectores,

34 actividades econémicas de inclusion total y 53 actividades
econdémicas de inclusion parcial.

Es importante resaltar que para incluir la medicién de las actividades de
turismo y la fuente de informacién micronegocios, estas deben contar con
representatividad estadistica adecuada, de tal manera que los coeficientes
de variacion permitan desagregar los datos al nivel local. De esta manera,
es preciso aclarar que la representatividad de las investigaciones que proveen
esta informacién no es suficiente para realizar los procedimientos técnicos de
desagregacion de las cifras. Por lo anterior, se recomienda tener en cuenta
esta situacién al realizar comparaciones con el nivel nacional.
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SECTOR DESCRIPCION

/
@é Artes visuales

rtes pldsticas y visuales
o
/

Creacion teatral

Actividades de fotografia

Actividades teatrales

aAa Artes escénicas
oo ~
= y espectaculos

Actividades de espectdculos
musicales en vivo

Otras actividades de
espectdculos en vivo

Y4

Educacion de la primera infancia
Educacion preescolar
Educacion basica primaria
Educacion secundaria

Educacion media académica

Educacion media técnica
y de formacion laboral

NP Educacién en artes,
‘EI = cultura y economia
creativa

Establecimientos que combinan
diferentes niveles de educacion

Educacion técnica profesional

Educacion tecnologica

Educacion de instituciones univer-
sitarias o de escuela tecnologicas

Educacion de universidades

Formacion académica no formal

K Ensenanza cultural

SECTOR

Patrimonio cultural

Y4

Actividades
manufactureras
de la economia
creativa
(artesanias)

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

DESCRIPCION

Investigaciones y desarrollo
experimental en el campo de las
ciencias naturales y la ingenieria

Investigaciones y desarrollo
experimental en el campo de las
ciencias sociales y las humanidades

Actividades de
bibliotecas y archivos

Actividades y funcionamiento de
museos, conservacion de edificios
y sitios histdricos

Actividades de jardines botdnicos,
zooldgicos y reservas naturales

Actividades de parques de
atracciones y parques temadticos
Produccion de malta, elaboracion de
cervezas y otras bebidas malteadas
Tejeduria de productos textiles
Acabado de productos textiles
Fabricacion de tejidos

de punto y ganchillo

Fabricacion de articulos confeccio-
nados de materiales textiles,
excepto prendas de vestir

Fabricacion de tapetes
y alfombras para pisos

Fabricacion de otros
articulos textiles n.c.p.

Confeccion de prendas de
vestir, excepto prendas de piel

Fabricacion de articulos de piel

Fabricacion de articulos
de punto y ganchillo

Fabricacion de articulos de viaje,
bolsos de mano y articulos similares
elaborados en cuero, y fabricacion
de articulos de talabarteria

y guarnicioneria

< p.

19
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SECTOR DESCRIPCION

Fabricacion de calzado de cuero y
piel, con cualquier tipo de suela

Fabricacion de otros tipos de calzado,
excepto calzado de cuero y piel

Fabricacion de recipientes de madera

Fabricacion de otros productos de
madera; fabricacion de articulos de
corcho, cesteria y esparteria

Fabricacion de vidrio y
productos de vidrio

Fabricacion de otros productos
de ceramica y porcelana

Corte, tallado y acabado de la piedra

Forja, prensado, estampado y
Actividades laminado de metal; pulvimetalurgia
manufactureras
de la economia Fabricacion de otros productos
creativa elaborados de metal n.c.p.

(artesanias)

Fabricacion de muebles

Comercio al por menor de prendas
de vestir y sus accesorios (incluye
articulos de piel) en establecimientos
especializados

Comercio al por menor de todo
tipo de calzado y articulos de
cuero y sucedaneos del cuero en
establecimientos especializados

Regulacion de las actividades de
organismos que prestan servicios de
salud, educativos, culturales y otros
servicios sociales, excepto servicios

Actividades asociativas de seguridad social

y de regulacion

Actividades de asociaciones
profesionales

Otras actividades asociativas n.c.p.

e Las actividades econdmicas consideradas de inclusién total se encuentran
subrayadas y sefaladas en itdlica.
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$1.268.823 $1.239.961
$1.223.317

Valor Agregado $1.160344 |l $1.052.960

Artes y
Patrimonio |

Millones de pesos™*

$1.049.638

$251.090 $245.492

$231.424
$187.001

$173.679

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de 20 I 4 20 I 5 20 I 6 20 I 7 20 I 8p

Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd - Secretaria de Cultura,

Recreacién y Deporte. 2019. . . » o . » .
@ Actividades de inclusién total @ Actividades de inclusién parcial

Ingresos Variacion Participacion

2014: $2,01 valor agregado Bogota en 6 3 .724
2018p: $2,36 2017-2018p Colombia, 2018p Personas ocupadas 2018
Billones de pesos™** -3,3%* 17.4%**

En promedio, para el periodo 20/4-2018p, las actividades de inclusién total
aportaron el 21,05% del valor agregado del area de Artes y Patrimonio.**

+ Precios constantes En 2018p, para el area de Artes y Patrimonio la remuneracién a los
Precios corrientes trabaiad fi d $748 il i d sk

P: Provisional rabajadores fue de mil millones de pesos.

Nota: Las comparaciones no

incluyen la informacin de turismo El 5,6% del valor agregado generado por el area de Artes y Patrimonio

cultural, ni la fuente Micronegocios o, . L,

del nivel naciond. correspondi6 a impuestos a la produccioén, en 20/8p.**



Valor Agregado
Artes visuales

Millones de pesos**

$11.836

Fuente: Cuenta Satélite
de Cultura y Economia
Creativa de Bogotd.
DANE - Alcaldia de
Bogotd - Secretaria de
Cultura, Recreacion y
Deporte. 2019.

2014 2015

Para el afio 2014, los ingresos del sector de
Artes visuales fueron de $18.994 millones de pesos,

mientras que en 20/8p
superaron los $17.400
millones de pesos.**

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota I: Las comparaciones no
incluyen la fuente Micronegocios
del nivel nacional.

Nota 2: Las actividades sefialadas
en itdlica son actividades de
inclusién total.

$16.875

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

@ Artes plasticas y visuales
@ Fotografia

2016 2017  2018p

El valor agregado del sector de Artes
visuales decrecio 44,56% entre
2014y 2018p.*

En el afio 2018p, el valor agregado de
las Artes visuales en Bogota, representd
el 17,96% del valor agregado a nivel
nacional en este sector.**
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Numero de galerias, salas de exposiciones,
museos y espacios de circulacion de las artes
plasticas y visuales en Bogota

Espacios Fundaciones/
Independientes: Instituciones:
Galerias: Museos:

50 22

Fuente: Fundacién Arteria. 2019.
Nota: Informacién acumulada a 2018.

| Informacion de impacto sobre los eventos
realizados en el marco de Bogota ArteCircuito

14 35 390 60 II5

Circuitos  Visitas guiadas Mediadores Buses Biciparqueaderos
90 20.000 38.500
Espacios aliados Directorios impresos Beneficiados

Fuente: Fundacién Arteria. 2019.
Nota: Informacién acumulada a 2018.

En 2017, el sector Cultura en el Distrito entregd $1.800 millones de pesos para
las artes pldsticas y visuales, a través de 189 estimulos.

Para 2018, otorgé 274 estimulos, superando los $1.980 millones de pesos.

Fuente: Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte. Direccion de Fomento. 2019.

4

La principal fortaleza en Bogota es |la amplia oferta cultural y
el aumento en los Ultimos afos de espacios dedicados al arte,
como galerias, museos, ferias, espacios independientes y talleres
de artistas. Hay un gremio importante de artistas reconocidos
nacional e internacionalmente, activos y comprometidos con la
escena. De igual manera, la feria de arte Artbo se ha consolidado
como una de las mas importantes de Latinoamérica, atrayendo un
gran numero de curadores, criticos y coleccionistas extranjeros al
pals, visibilizando el arte colombiano.

Las artes plasticas y visuales tienen grandes oportunidades
en el desarrollo del sector educativo, en el fortalecimiento de
competencias basicas, sociales y emocionales de los individuos,
en el desarrollo de acciones participativas y comunitarias para la
apropiacion, el disfrute, la convivencia, el respeto a la diferencia y en
la construccién del tejido social. Ademas, el sector tiene grandes
oportunidades para favorecer la interaccion social y los
procesos de resiliencia, entre otras.
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Asistencia a galerias de arte Motivos de a galerias de
o salas de exposiciones arte o salas de exposicion en Bogota

2017

En Bogota: En el resto del pais:

1,88%
Ausencia de este tipo de espacios

Frecuencia
2017 - Bogota

7,94%

Estan lejos

26,63% 8,93% 14,09%

Una vez cada Una vez al mes Falta de dinero
seis meses

1,82%

Una vez a

la semana

57,82%

Desinterés/No le gusta

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.

Nota I: Poblacién de referencia: total personas de |2 afios y mds en Bogotad.

Nota 2: El periodo de referencia para esta informacion corresponde a los Gltimos 12 meses.

Nota 3: Los porcentajes reportados en motivos de no asistencia no suman 100% porque son respuestas incluyentes.
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Asistencia a

Motivos de a exposiciones, ferias o
de fotografl'a, muestras de fotografia, pintura, grabado, dibujo,

pintura, grabado, dibujo, escultura o artes graficas en Bogota
escultura o artes graficas

23,28%
2017 Desconocimiento de la
realizacion de este tipo
de presentaciones

5,53%
Problemas
de salud o

discapacidad

19,94%

Falta de dinero
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Valor Agregado $176.698

$168.489
Artes $155.615
escénicas y
espectaculos

Millones de pesos™**

123.214
Creacion teatral $

Actividades teatrales $107.677

Actividades de espectdculos
musicales en vivo

Otras actividades de
espectdculos en vivo

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia 20 14 20 15 20 | 6 20 17 20 | 8p

Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd -
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

Para el afio 2014, los ingresos del sector de Artes escénicas y espectdculos fueron de " Precios constantes

** Precios corrientes

$321.544 millones de pesos, mientras que en 2018p superaron los $439.900 P: Provisional

millones de pesos.** Nota I: Los
comparaciones no

incluyen la fuente

El valor agregado del sector de Artes escénicas y espectaculos decrecié 32,18% Micronegocios del

% nivel nacional.

entre 2014y 2018p. Nota 2: Las
actividades

En el afio 2018p, el valor agregado de las Artes escénicas y espectaculos en Bogotd, sealadas en ftdlica
, . . son actividades de
representd el 29,87% del valor agregado a nivel nacional en este sector. ** inclusién total.
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Desde el primer afo de actividades, el Teatro Mayor realiza un estudio de audiencias
con la Universidad de los Andes para conocer mejor y orientar su programacion
y programas sociales de manera mds certera. Para la planeacién de todas las
actividades las estadisticas son fundamentales, especialmente en lo relativo al
sector de la danza y el teatro.

Ramiro Osorio Fonseca
Teatro Mayor Julio Mario Santo Domingo

Asistencia a Si pago por
teatro, 6pera entradas a teatro,
o danza épera o danza

En Bogota En Bogota En el resto del pais
o o
8,10% 3,08%
) El pago promedio El pago promedio
En el resto del pais por persona es de por persona es de
$144.605 pesos. $83.358 pesos.

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.
Nota I: Poblacién de referencia: total personas de |2 afios y mds en Bogotd.
Nota 2: El periodo de referencia para esta informacion corresponde a los tltimos |2 meses.
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Motivos de a teatro,

opera o danza en Bogota

L™

L seesteto B S Asistencia a conciertos,
de presentaciones Fato de comperte recitales y presentaciones de
. musica en vivo en espacios
o cncopaddod abiertos o cerrados

Los espacios
estdn lejos

I 2 ’ 39% : | En Bogota En el resto del pais

Descomudirieto e h 26,93% 32,85%

tipo de presentaciones

Falta de dinero

K. Si pagé por entradas a conciertos y

Falta de tiempo y . espectaculos de musica en vivo

En Bogota

8,36% Pago promedio por persona:

46’20% En el resto del pais

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018. Desinterés/No le gUStG 6,96% Pago Promed’o POI’ PeI’SOﬂG.'

Nota I: Poblacién de referencia: total

personas de |2 afios y mds en Bogotad.

Nota 2: E| periodo de referencia para esta
informacién corresponde a los tltimos 12 meses.
Nota 3: Los porcentajes reportados en motivos
de no asistencia no suman 100% porque

son respuestas incluyentes.
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Motivos de no asistencia a
espectaculos musicales en vivo

Bogota
@ Resto del pais

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

25,90%

Falta de dinero
Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.

Nota I: Poblacién de referencia: total personas de |2 afios y mds en Bogotd.

Nota 2: E| periodo de referencia para esta informacion corresponde a los Gltimos 12 meses.

Nota 3: Los porcentajes reportados en motivos de no asistencia no suman 100% porque son respuestas incluyentes

o B 6,20%

Problemas de salud

o discapacidad 2 8 5 67 %

Falta de tiempo

47,17% i

Desinterés/No le gusta

7,18%

Desconocimiento de la realizacion
de estas presentaciones

4,91%

Las salas o espacios estdn lejos

7,64%

Ausencia de este tipo
de presentaciones
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En el periodo 2016-2018, se registraron en el Portal Unico de Ley de Espectaculos Pablicos de las

Artes Escénicas (PULEP) 75 escenarios para las artes escénicas en Bogot3, lo cual corresponde

al del total registrado a nivel nacional. De acuerdo con la naturaleza de estos escenarios,
14 son publicos, 57 privados y 4 mixtos.

Fuente: Ministerio de Cultura de Colombia. Portal Unico de la Ley
de Espectdculos Publicos de las Artes Escénicas (PULEP). 2019.

Registro de escenarios
segln su tipo, 2016-2018

Teatro
Sala

Auditorio

75 Espacio no

convencional

Bogota

Bar o discoteca

Auditorio Teatro Casa de Cultura

Espacio no convencional /@/‘ Otro

Otro

Escenario 20 9
deportivo Resto

del pais

Espacio Publico

Bar o discoteca \o\

Casa de Cultura
Parque

Carpa

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

En el periodo 2016-2018, se registraron 19.820 eventos en el PULEP a nivel nacional®. De estos, 6.535
se realizaron en Bogota. Los espectaculos mds frecuentes en Bogota son los (3.086)
y los (2.700).

6.747

Eventos
registrados 400
en el PULEP 3540

Bogota

Resto del pais 1.934 2.168

Fuente: Ministerio de Cultura de 825
Colombia. Portal Unico de la Ley

de Espectaculos Piblicos de las

Artes Escénicas (PULEP). 2019.

2016 2017 2018

En promedio, se realizaron sujetos al pago de contribucién parafiscal

cultural’ en Bogota, entre 2014 y 2018.

Eventos sujetos
al pago de
contribucion
parafiscal

Bogotd
Resto del pais
Fuente: Ministerio de Cultura de Colombia. Declaraciones contribucion

parafiscal cultural.
Nota I: No incluye los Espacios Piblicos de las Artes Escénicas (EPAE).

2014 2015 2016 2017 2018

& Esta cifra no incluye eventos que fueron registrados en el PULEP pero no son espectdculos publicos de las artes escénicas -EPAE.
% Los espectdculos publicos de las artes escénicas con boleteria individual igual o superior a 3 UVT, debe contribuir el 10% de este valor, segin la Ley 1493 de 2011.
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Recaudo Ley de
Espectaculos Publicos

Millones de pesos - 2018

En Bogota: En el resto del pais:

$10.434 $11.242

Los espectaculos musicales son los que mas aportan a este recaudo,
con 68,3% en Bogota y 92,6% en el resto del pais.

Fuente: Ministerio de Cultura de Colombia. Declaraciones contribucién parafiscal cultural.

Asignacion de recursos

Ley de Espectaculos

Barrios
Unidos

Publicos a Bogota.

Recursos otorgados. Millones de pesos.
Acumulado 2014-2018

$0 ® $1.314 - $4.512 Los Martires
@ 31 -3%113 @ $4.513 - $8.291 Antonio Narifio
o $114 - $1.313 Tunjuelito

) Rafael Uribe Uribe
60 proyectos beneficiados

41 escenarios beneficiados
Mas de $36.500 millones de pesos ejecutados.
.......................................................................... . Ciudad
Bolivar
En 2018, se otorgaron mas de $500 millones
de pesos dirigidos a 30 estimulos del area
de arte dramatico, cifra superior a la reportada
en 2017 cuando se otorgaron 19 estimulos

11290259
por valor de $300 millones de pesos. @

Fuente: Secretaria de

Cultura, Recreacion y Deporte.
Subdireccion de infraestructura.
2019. Elaboracién propia.

Para el area de danza en 2018, se otorgaron
$475 millones de pesos dirigidos a 41
estimulos, cifra superior a la reportada en
2017 cuando se otorgaron 36 estimulos
por valor de $380 millones de pesos.

Fuente: Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. Direccién de Fomento. 2019.

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

Artistas formadores -
386 Proyecto educativo

Empleos
generados
por la OFB

Mdsicos jévenes -
Orquestas juveniles

Orquesta
Filarmonica
de B ogota Mdsicos
2016 - 2019 (julio) profesionales - OFB
yX: @ Mdisicos administrativos
Conciertos
y muestras

Artistas
formadores

Formaciony
circulacioén

Escenarios | i/

Colegios

Jévenes

Localidades del
proyecto educativo

Cobertura
de la OFB

Centros filarménicos

Centros filarménicos hospitalarios

Fuente: Orquesta Filarménica de Bogotd, 2019.



DUCA
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Valor Agregado
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Educacion en artes, cultura

@ Educacion basica y media '°
@ Educacion superior !

Educacion para el trabajo
y desarrollo humano "

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y
Economia Creativa de Bogotd. DANE
- Alcaldia de Bogotd - Secretaria de

Cultura, Recreacion y Deporte. 2019.

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota: Las comparaciones no incluyen la
fuente Micronegocios del nivel nacional.

1% Comprende las actividades de inclusién
parcial CllU 8511, 8512, 8513, 8521, 8522,
8523y 8530.

! Comprende las actividades de inclusién
parcial ClIU 8541, 8542, 8543 y 8544.

12 Comprende la actividad de inclusién parcial
ClIU 8551 y la de inclusién total CIIU 8553.

y economia creativa

Millones de pesos™*

$609.443  $621.165

$600.481

$521.851

$514.048

2014 2015 2016 2017 2018p

Para el ano 2014, los ingresos del sector de Educacién en artes, cultura y
economia creativa fueron de $697 mil millones de pesos, mientras
que en 2018p superaron los $828.380 millones de pesos.**

El valor agregado de las actividades del sector de Educacién en artes,
cultura y economia creativa decrecié 8,1% entre 2014 y 2018p.*

En el ano 2018p, el valor agregado de la Educacién en artes, cultura
y economia creativa en Bogota, represent6 el 25,8% del valor
agregado a nivel nacional en este sector. **
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Matriculados en primer curso en Bogota.
Area de Bellas Artes.

, o 2014 2015 2016 2017 2018
Nivel Académico /
ST 0 [l 00 e 0 [0 e 016 | | 6 [
Pregrado Total 5.826 | 5.192 |11.018| 6.104 4.296 11.030 | 7.444 | 6.943 |14.387 6.925 6.349 13.274 | 6.265 | 5.898 | 12.163
Formacion Técnica Profesional | 872 | 669 | 1541 | 905 | 755 | 1.660 | 1026 | 1215 | 2241 | 881 | 973 | 1.854 | 1.066 | 1309 | 2375
Tecnolégica 1949 | 1.685 | 3.634 | 2290 | 1.382 | 3.672 | 2.728 | 2.034 | 4762 | 2768 | 1921 | 4689 | 2373 | 1.394 | 3.767
Universitaria 3.005 | 2.838 | 5.843 | 2.909 | 2.789 | 5.698 | 3.690 | 3.694 | 7384 | 3276 | 3455 | 6731 | 2.826 | 3.195 | 6.021
Posgrado Total 174 | 133 || 307 | 212 130 342 | 187 | 165 | 352 | 239 184 423 | 324 | 267 || 591
ff".“ia'."“.‘é"/ Especializacion | 75 | 53 | 15 | 79 | 52 | 131 | 8 | 8 | 172 | 8 | 8 | 172 | 193 | 184 | 377
niversitaria
Maestria 99 | 80 | 179 | 131 | 76 | 207 | 100 | 77 | 177 | 148 | 100 | 248 | 121 | 78 | 199
Doctorado 3 0 3 2 2 4 | 2 3 2 | 3 10 5 15

Graduados en Bogota.
Area de Bellas Artes.

. - 2014 2015 2016 2017 2018
Nivel Académico /
ST 0 [l 0 0 el 0 | 0 | 016 e | 6 [

Pregrado Total 2.785 || 2.809 | 5.594 3377 | 3393 6.770 | 2.951 | 3.084 | 6.035 | 3.009 3.050 6.059 |3.166 || 3.101 | 6.267
Formacién Técnica Profesional | 236 | 284 | 520 | 298 | 298 | 596 | 229 | 260 | 489 | 235 | 233 | 468 | 179 | 240 | 419
Tecnolégica 879 | 722 | 1601 | 1131 | 980 | 2111 | 981 | 932 | 1913 | 985 | 860 | 1.845 | 1.081 | 885 | 1.966
Universitaria 1670 | 1.803 | 3473 | 1948 | 2.115 | 4.063 | 1.741 | 1892 | 3.633 | 1.789 | 1.957 | 3.746 | 1.906 | 1.976 | 3.882

Posgrado Total 2 || 99 | 21 | 122 93 215 | 138 | 97 | 235 | 174 125 299 | 221 || 159 | 380
Especializacion/Bspecializacion | 73 | 61 | 134 | 75 | 65 | 140 | 81 | 55 | 136 | 83 | 67 | 150 | 99 | 91 | 1%

niversitaria

Maestria 38 | 37 | 75 | 47 | 27 | 74 | s5s | 42 | 97 | 8 | 53 | 141 | 119 | 67 | 186
Doctorado | | 2 0 | | 2 0 2 3 5 8 3 I 4

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional - Observatorio laboral para la educacién. Obtenido en: https://bit.ly/2HwYHqv. Elaboracién propia.
Nota: El drea de conocimiento de Bellas Artes comprende los siguientes niicleos bdsicos del conocimiento: artes pldsticas, visuales y afines; artes
representativas; disefio; misica; publicidad y dfines; otros programas asociados a bellas artes y; sin clasificar.

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

Tomo cursos o talleres en
areas artisticas y culturales

En Bogota: En el resto del pais:

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.
Nota I: Poblacién de referencia: total personas de |2 afios y mds en Bogotd.
Nota 2: El periodo de referencia para esta informacién corresponde a los tltimos 12 meses.

e O

a2

\“-!N—"-—l--
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Para el afio 2014, los ingresos de las actividades de Patrimonio cultural
material fueron de mientras que en 2018p
superaron los

El valor agregado de las actividades de Patrimonio cultural material decrecié
entre 2014 y 2018p.*

En el afio 2018p, el valor agregado de Patrimonio cultural material en Bogota,
represento el del valor agregado a nivel nacional en este sector. **

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

Valor Areado
Patrimonio cultural material

Millones de pesos™**

$115.561

$108.905
$105.809
$99.014 $103.775

Actividades de bibliotecas
y archivos

Actividades de
funcionamiento de
museos, conservacion de
edificios y sitios historicos
Actividades de jardines
botdnicos, zoolégicos y
reservas naturales

Actividades de parques
de atracciones y
parques temdticos

Investigaciones y desarrollo
experimental en el campo
de las ciencias naturales

y la ingenieria
Investigaciones y desarrollo
experimental en el campo
de las ciencias sociales

y humanidades

2014 2015 2016 2017 2018p

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd -
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota I: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.
Nota 2: Las actividades sefialadas en itdlica son actividades de inclusién total.
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Asistencia a
bibliotecas

Bogotd Resto del pais

Tipo de biblioteca a la que asistio

2017 - Bogota

o o . e
B Bk vt ks 8 Especializada
RAK: AL
S 28,58%
SORSNE BB ‘ A
BRI %1 B TR ’
R AR, Escolar
RN
-
Universitaria
57,84%
9 (o]
Pablica
: Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.
: ® Nota I: Poblacién de referencia: total personas
o oo 5 de 12 afios y mds en Bogotd.
’ fateders? :u: Nota 2: Los porcentajes reportados en tipos de biblioteca y motivos
:': : de no asistencia no suman 100% porque son respuestas incluyentes.
b 4 I.I
.
&

Motivos de
a bibliotecas

2017 - Bogota

Y

N :
TR

o

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

1,27%
Ausencia de este tipo
de espacios culturales

2,37%

Desconocimiento de la existencia

v de este tipo de espacios

5,07%

Falta de dinero

5,82%

Problemas de salud o discapacidad

“~—54,37%

Desinterés/No le gusta
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¢A qué haido a

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

Visita a monumentos histoéricos, sitios arqueolégicos,

l1a biblioteca? zo monumentos nacionales o centros histéricos
2017 2017

En Bogota, En el resto del pais,

Leer o consultar libros, Hacer uso de materiales (o) (o)
periddicos o revistas audiovisuales y (o) 5 (o]

Asistencia a museos
. Resto . Resto
Bogota del pais Bogota del pais 2017
En Bogota, En el resto del pais,
/ / / /
Realizar préstamo Acceder a computadores Asi . .
externo de libros e internet sistencia a parques tematicos

y/o de diversiones en Bogota

. Resto . Resto
Bogota del pais Bogota del pais 2 7 9 9 %
/ / / / Asistencia a parques, reservas
Fuente: EEncuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018. naturales o ZOOIoglcos en BOQOta

Nota I: Poblacién de referencia: total personas de 12 afios y mds en Bogotd. 2 01 7

En 2018, se destinaron

correspondientes a |17 estimulos
dirigidos al area de patrimonio cultural.

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.
Fuente: Secretaria de Cultura, Recreacién y Nota I: Poblacién de referencia: total personas de |2 afios y mds en Bogotd.
Deporte. Direccion de Fomento. 2019. Nota 2: El periodo de referencia para esta informacion corresponde a los ltimos |2 meses.

.52
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| || || .
Motivos de no asistencia a museos Fuentes rcuesta de Corsumo Gl DANE 201 e bogo

Nota 2: El periodo de referencia para esta informacion corresponde a los tltimos |2 meses.

Nota 3: Los porcentajes reportados en motivos de no asistencia no suman 100% porque son respuestas incluyentes.

Bogotd

Desconocimiento de la existencia Ausencia de este tipo
Desinterés/No le gusta Estan lejos de este tipo de espacios de espacios culturales

39,129% 26,23% 3,55% 2,75%

Problemas de salud
Falta de dinero o discapacidad

14,37% 5,75%

Crggars®)
G L

Falta de dinero Problemas de salud
(o) o discapacidad
11,57% 4,36%

Desinterés/No le gusta Estdn lejos Desconocimiento de la existencia Ausencia de este tipo

(o) o de este tipo de espacios de espacios culturales

Resto del pais




Gasto distrital en

Patrimonio Cultural

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

La medicion se enfoca en el gasto en patrimonio cultural desde el sector publico a nivel de Distrito
Capital, correspondiente al sector administrativo de Cultura. En este sentido, los recursos destinados al
patrimonio material, inmaterial y mixto desde la Secretaria Distrital de Cultura, Recreacién

y Deporte, el Instituto Distrital de las Artes, Canal Capital, el Instituto Distrital de Patrimonio Cultural,
la Fundacion Gilberto Alzate Avendafio y la Orquesta Filarmonica de Bogota.

Gasto publico distrital en
Patrimonio cultural material
Millones de pesos

$42.362

$30.595
$25.458 .

2016 2017 2018

Gasto publico distrital en
Patrimonio cultural mixto
Millones de pesos

$1.831

$461 $547

2016 2017 2018

Fuente: Alcaldia de Bogotd - Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

Gasto publico distrital en

Patrimonio cultural inmaterial

Millones de pesos

$4.294

$1.426 $1.546

2016 2017 2018
.

e o
-

“aie 4
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Valor Agregado
Actividades manufactureras

ACTIVI

17/ de la economia creativa
"'V i Millones de pesos™**
. A D E s $123.383 $128.498
4 $117.370

$107.010

Fuente: Cuenta Satélite de
Cultura y Economia Creativa
de Bogotd. DANE - Alcaldia de
Bogotd - Secretaria de Cultura,
Recreacién y Deporte. 2019.

) I I

2014 2015 2016 2017 2018p

Para el afio 2014, los ingresos de las Actividades industriales de la economia creativa
fueron de $159 mil millones de pesos, mientras que en
2018p superaron los $174.649 millones de pesos.**

En el afo 2018p, el valor agregado de las El valor agregado de las Actividades
Actividades industriales de la economia creativa, industriales de la economia creativa

represento el 22,6% del decreci6 2,0% entre
valor agregado a nivel 2014y 2018p.*
nacional en este sector.™*

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.
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Valor Agregado

Actividades asociativas
y de regulacion

Millones de pesos™*
$285.106
$266.479
$245.014 Regulacion de las
$221.989 93,8% actividades de
$212.279 organismos queprestan
servicios de salud,
educativos, culturales y
otros servicios sociales,
excepto servicios
de seguridad social

@ Actividades
de asociaciones
profesionales

@ Otras actividades
asociativas n.c.p.

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y
Economia Creativa de Bogotd. DANE
- Alcaldia de Bogotd - Secretaria de

Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

2014 2015 2016 2017 2018p

Para el afio 2014, los ingresos de las Actividades asociativas y de regulacion fueron
de $591 mil millones de pesos, mientras que en 2018p superaron los $667 mil
millones de pesos.**

El crecimiento del valor agregado de las Actividades asociativas y de regulacion fue de
3,5% entre 2014 y 2018p.*

En el afio 2018p, el valor agregado de las Actividades asociativas y de regulacion en
Bogota, representé el 36,0% del valor agregado a nivel nacional en este sector**

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.
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SECTOR

(9),
2 Audiovisual

Y4

Editorial

p. 64 -

DESCRIPCION

Comercio al por menor de otros
articulos culturales y de entreteni-
miento n.c.p. en establecimientos
especializados

Actividades de produccion de peliculas
cinematogrdficas, videos, programas,
anuncios y comerciales de televisién

Actividades de posproduccion de
peliculas cinematogrdficas, videos,
programas, anuncios y comerciales
de television

Actividades de distribucién de
peliculas cinematogrdficas, videos,
programas, anuncios y comerciales
de television

Actividades de exhibicion de peliculas
cinematogrdficas y videos

Actividades de programacion y
transmision en el servicio de radio-
difusién sonora

Actividades de programacién y
transmision de television

Actividades de
telecomunicaciones alambricas

Actividades de
telecomunicacion satelital

Creacién audiovisual

Actividades de impresion

Actividades de servicios relacionados
con la impresion

Comercio al por menor de libros,
periodicos, materiales y articulos de
papeleria y escritorio en estableci-
mientos especializados

Edicién de libros

Edicion de periddicos, revistas
y otras publicaciones periédicas

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

SECTOR DESCRIPCION

Otros trabajos de edicion

Editorial Otras actividades profesionales,
cientificas y técnicas n.c.p.

Creacién literaria

Y4

Produccion de copias a partir
de grabaciones originales

Actividades de grabacién de

Fonografica : ey petd
g sonido y edicién de musica
\_ Creacién musical
Agencias de noticias Actividades de agencias de noticias
o= .
I' — y otros servicios de
informacion Otras actividades de servicio
\_ =77 de informacion n.c.p.

* Las actividades econdmicas consideradas de inclusion total se encuentran
subrayadas y sefialadas en jtdlica.

< p. 65
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$3.240.368 $3.285.298

$3.043.722 $3.026.082 $738.145 $806.420
$446.798 $2.900.300 $619.376

$450.904 Valor Agregado

OxuryEl Bl Industrias
Culturales
Convencionales

Millones de pesos™*

$2.596.924
$2.449.396 M 7 406.706

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia
Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd -
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

2014 2015 2016 2017 2018p

@ Actividades de inclusién total @ Actividades de inclusion parcial

Ingresos Variacion Participacion 29 3 69
2014: $5,95 Valor Agregado Bogota en °

2018p: $6,73 2017-2018p Colombia, 2018p Personas ocupadas 2018
Billones de pesos™* -1,99%* 55,2%**

.

En promedio, para el periodo 20/4-2018, las actividades de inclusion total aportaron el 80,4% del
valor agregado del area de Industrias Culturales Convencionales.**

En 2018p, la remuneracion a los trabajadores en el area de Industrias Culturales Convencionales
superé los $1,3 billones de pesos.**

El 3,2% del valor agregado generado por el area de Industrias Culturales Convencionales correspondié
a impuestos a la produccion, en 20/8p.**

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.
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Actividades de produccién de

I n d u st ri a peliculas cinematogrdficas,

videos, programas, anuncios y

a u d iovi s u a I $2.056.503 comerciales de televisién

$1.986.938 0,07% Actividades de posproduccién
Millones de pesos™* 0,06% @ , . posp ,

R a— de peliculas cinematogrdficas,

$1.626.706 ¢ 5g3 957 $1.673.828 videos, programas, anuncios y
0,09% '009;/ __009% comerciales de television

@ Actividades de distribucién de
peliculas cinematograficas,
videos, programas, anuncios y
comerciales de televison

@ Actividades de
exhibicion de peliculas
cinematogrdficas y videos

Actividades de programacion
y transmisién en el servicio de
radiodifusion sonora

@ Actividades de programacion
y transmisién de televisién
Television por suscripcion 3

o 12,83%
12,73% 12,71% 11,35%

1,72%
N A

11,28% Creacién Audiovisual

@® Comercio al por menor
5 1,43% d icul | I
1,16% <l e otros articulos culturales
o 44 o . .
0,517 y de entretenimiento n.c.p.
en establecimientos

2014 2015 2016 2017 2018p especializados

0,92%
0 04

1,46%
0 o,

Para el ano 2014, los ingresos de la industria audiovisual fueron de $3,38 billones de pesos, mientras
que en 2018p, superaron los

El crecimiento del valor agregado de la industria audiovisual fue de entre 2014y 2018p.*

En el afio 2018p, el valor agregado de la industria Audiovisual en Bogota, representd el de este
mismo a nivel nacional #¥

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd - Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte. 2019.
Nota I: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.

Nota 2: Las actividades sefialadas en itdlica son actividades de inclusién total.

13- Comprende las actividades de inclusién parcial CIIU 6110 y 6130.
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Cine y video
2018p

Millones de pesos™*

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia

Entre las industrias creativas, la cadena de valor del cine tiene Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd -
un impacto importante en la generacién de empleo, exportacién Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.
de servicios, transformacién social y construccién de identidad.

Se desdibujan las fronteras entre el cine y otros formatos

audiovisuales. Las narrativas transmediales serdn una
herramienta fundamental para conquistar las audiencias

habituadas a los dispositivos méviles.

Claudia Triana
Proimdgenes Colombia

BDOODOODO0
- SOOIOOO
* -,

En el 2018, se Distribuci6n de W $29.436

oto rgaron 30 peIiCUIaS colombianas Distribucién de cine y video
estimulos al area 3 empresas representan el 97,15% del
de audiovisuales recaudo de taquilla, el restante 2,85% se

distribuye entre otras 4 distribuidoras.
Se entregaron cerca de $500

millones de pesos, a través 46 proyectos, 40 largometrajes

de becas, pasantias, premios y

A y 6 cortometrajes del pais, $ I 53 459
[ ]

F ) L obtuvieron la Resolucién de Reconocimiento
uente: Secretaria de Cultura, Recreacién y ) N ., . .
Deporte. Direccién de Fomento. 2019. de Proyecto Nacional en el afio 2017. Produccién de cine y video

Fuente: Ministerio de Cultura de Colombia. Anuario del cine colombiano. 2018.
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Falta de dinero Prefiere ver peliculas en video

En Bogota hubo 1.236.058 espectadores Bogota, 2017: en DVD y otros equipos Porque ve las

de cine colombiano en el 2017, lo que o, peliculas por televisién
represento el 33,5% del total nacional Z 9 7 55 -1 28 27’06 /O

Desinterés/No le gusta

y una taquilla superior a $9.900 millones
de pesos. Salas de cine Sillas

Falta de tiempo

Fuente: Ministerio de Cultura de Colombia.
Anuario del cine colombiano. 2018.

516°/ 5 64,8%
(o .
s ) 52,6%

O/ iy ] Prefiere verlas
3 7 ,4 (o) /#\ 49 y 9% ' Problemas de salud Las salas y espacios y/o descargarlas

o discapacidad quedan muy lejos por Internet

e

e
” x. !N:';; \\ o
Personas que si pagaron por S NN b imiento d =
: , SRR T nocimien
entradas a cine, en Bogota. S Ny Jesconocimiento de M otlvos de
e R
sty

& laredlizacion de este
Pago promedio por persona por a

tipo de proyecciones
entradas a cine, en Bogota.
- »
Vio peliculas de cine Falta de Ausencia de este CI ne en Bogota

colombiano, en Bogota. = tibo de proyecciones
compania

y/o salas de cine

[+)

3,93% 2017
Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.

Nota I: Poblacién de referencia: Total personas de |2 afios y mds en Bogotd.
Nota 2: El periodo de referencia para la informacién reportada a cine corresponde a los tltimos 2 meses.
Nota 3: Los porcentajes reportados en géneros de peliculas mds vistos y en motivos de no asistencia a cine, no suman 100% porque son respuestas incluyentes.




Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte /

2017 - Bogota
Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.

Principales
Nota I: Poblacién de referencia: Total personas de |2 afios y mds en Bogotd.
t = Nota 2: El periodo de referencia para esta informacién de videos corresponde
m o Ivos pa ra al dltimo mes.

Nota 3: Los porcentajes reportados en motivos para no ver videos no suman

Vi d eos 100% porque son respuestas incluyentes.
18,16% 7,03%

Falta de tiempo Falta de dinero

19,4%

Prefiere verlos
en television

En Bogotd, el monto total pagado por videos fue de $39.713
millones de pesos.

El 69,41% compro, le prestaron, le regalaron, o consiguio
de manera gratuita videos en Bogotd.

En Bogota, el vio television. Por su parte, el
vio peliculas colombianas en television.

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.

Nota I: Poblacién de referencia: Total personas de |2 afios y mds en Bogotd.

Nota 2: El periodo de referencia parala informacién reportada en videos y peliculas colombianas corresponde a los Gltimos 12 meses.

Nota 3: El periodo de referencia para la informacion reportada en ver televisién corresponde a la dltima semana.

Nota 4: Los porcentajes reportados en motivos para no ver videos y de no escucha de radio, no suman 100% porque son respuestas incluyentes.

En Bogota, el 63,05%

escucho radio.

Motivos para no
escuchar radio

2017 - Bogota

63,4%

Desinterés/No le gusta

E’.g_

i .

............
|||||

L B

L

o a
B

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

En el resto del pais,

el 62,88% escuché radio.

16,7%

Tiene otras preferencias

Falta de equipos
para escuchar radio

10,3%
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Tipo de emisor
escuchadas en |

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.
Nota I: Poblacién de referencia: Total personas de 12 a
Nota 2: El periodo de referencia para la informacién ref
Nota 3: Los porcentajes reportados en tipos de emisor“ 0

92,85%

| =
- 58,23%
11,37%
b4
Emisoras

o 5 3 comerciales - 50,34%
8,79%
o

3 2 I °/ Emisoras — 29:ZSA>
> ° —_— 8 interés
pitc

unitaria |
17,25%

1,81%
0,31% o

2017 - Bogota

86,98%

=

11,71%

Numero
de emisoras
en Bogota

Fuente: Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. Encontrada
en:_https://bit.ly/2VcDOPd Informacién actualizada a 8 de noviembre de 2018.

570 obras audiovisuales
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$1.167.425

Valor Areado
Industria

- - $895.208
editorial $862.773

Millones de pesos™*

$979.610 $988.190

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y
Economia Creativa de Bogotd. DANE
- Alcaldia de Bogotd - Secretaria de

Cultura, Recreacion y Deporte. 2019.

',‘:-'"mm'_‘fm-'-"'dj

%&..
%
£
a;.?
'”i ,v' — | |
f 2014 2015 2016 2017 2018p

@ Creacion literaria @ Otros trabajos de edicién
Edicién de libros Actividades de impresién

@ CEdicion de periédicos, revistas y Otras actividades
otras publicaciones periédicas relacionadas con la
ecios constantes industria editorial "

recios corrientes
P: Provisional
Nota: Las actividades en itdlica son actividades de inclusién total.
' Comprende las actividades de inclusién parcial CIIU 1812, 4761 y 7490.
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El sector editorial colombiano, en los afios recientes, ha tenido un
comportamiento positivo, con tasas de crecimiento ligeramente
superiores a la inflacién. Este comportamiento, en un escenario

en el que hay una fuerte caida de las exportaciones hacia los
principales mercados de destino (Venezuela y Ecuador, por
ejemplo), muestra que el mercado interno del libro ha crecido
significativamente.

Enrique Gonzalez Villa
Cdamara Colombiana del Libro

Para el afio 2014, los ingresos de la Industria
editorial fueron de $1,97 billones de pesos,

mientras que en 201/8p llegé a
$1,6 billones de pesos.**

El valor agregado de la Industria editorial

decrecioé un 38,8% entre 2014 y 2018p.*

En el ano 2018p, el valor agregado de la Industria editorial en Bogota,
represento el 52,6% de este mismo
a nivel nacional.**

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd. DANE -
Alcaldia de Bogotd - Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

* Precios constantes
** Precios corrientes
Nota: Las comparaciones no la fuente Micronegocios del nivel nacional.
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Se excluyen las personas de 12 afios y mds que no saben leer y escribir.

Poblacién de referencia: total personas de 12 a

Poblaci

SO

Leyd libros

(©)
=
(%]
S
bo
1 .
o
Q.

2017
6,6 libros en Bogota.

Fuente: Encuesta Nacional de Lectura. DANE. 2018.
Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.

En promedio una persona leyd
Nota |

consumo

Cifras de
cultural

En Bogot

81,03%

Nota |
Nota 2
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Cifras
Camara
Colombiana
del Libro

Estadisticas del Libro en Colombia 2014 2015 2016 2017

Numero de titulos con ISBN 11.408 12.324 12.906 12.616

) Ndmero de titulos con ISBN digital 2.987 3.271 3.379 3.596
Seguiin formato

Numero de titulos con ISBN fisico 8.421 9.053 9.527 9.020

epnro de titulos con 8783 | 9582 | 9.834 | 9.553
Segln tipo de ISBN comercializables

comercializacion

Nudmero de titulos con
ISBN no comercializables 2.625 2.742 3.072 3.063

Numero de titulos con ISBN

de editoriales universitarias 1.658 1.870 1.808 2.568
Segln tipo de editorial

Numero de titulos con
ISBN de otras editoriales 9.750 10.454 11.098 10.048

Fuente: Camara Colombiana del Libro. Estadisticas del sector Editorial en Colombia. 2019.
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$143.122

Industria fonografica $125.920

Millones de pesos™* $113.113

$98.850
Creacién musical 91,0%

@ Actividades de grabacién $81.759
de sonido y edicién de
musica

91,8%

89,4%

87,1%

Produccién de copias a
partir de grabaciones
originales

Fuente: Cuenta
Satélite de Cultura y
Economia Creativa
de Bogotd. DANE
- Alcaldia de Bogotd
- Secretaria de
Cultura, Recreaciéon
y Deporte. 2019.

2014 2015 2016 2017 2018p

Para el aho 2014, los ingresos de la Industria
fonografica fueron de

mientras que en 20/8p superaron

los
En el afio 2018p, el valor agregado de la Industria fonogrdfica en Bogotd,
e oot represento el de este
= Frcs caents mismo a nivel nacional **
ﬁiizn:gﬁifoiolfﬁfiﬁfﬁilﬂi[”duym o fuenee El crecimiento del valor agregado de la Industria fonografica

cetdodes e oo fue de entre 2014 y 2018p.*
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Motivos de
de
musica grabada

Las cifras y mediciones que se hacen permiten proponer

y definir politicas, identificar cuellos de botella, establecer
prioridades y en general conocer la importancia estratégica
de cada sector sobre bases objetivas y comparables. Este
tipbo de mediciones posibilitan analizar cémo cada sector
evoluciona en el tiempo y cdmo impactan las decisiones,
politicas, reglamentaciones y estimulos que a ellos se
apliquen.

Gustavo Palacio 5 o (o)
Promdsica Colombia ’7 7 /0

Desinterés/No le gusta

Escucho musica grabada:
2017

En Bogota: En el resto del pais:

9,98%

Falta de equipos

Fuente: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.
Nota I: Poblacién de referencia: Total personas de |2 afios y mds en Bogotd.

Nota 2: El periodo de referencia para la informacién presentada corresponde a la tltima semana, con excepcién de la compra y pago que abarcan los Gltimos 12 meses.
Nota 3: Los porcentajes reportados en motivos de no consumo no suman [00% porque son respuestas incluyentes.
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Géneros mas
escuchados en
musica grabada

2017 - Bogota

Fuente I: Encuesta de Consumo Cultural. DANE. 2018.
Nota I: Poblacion de referencia: Total personas de
12 afios y mds en Bogotd.

Nota 2: El periodo de referencia para la informacion
presentada corresponde a la dltima semana, con
excepcion de la compra y pago que abarcan

los Gltimos 12 meses.

Nota 3: Los porcentajes reportados en razones

de no asistencia no suman 100% porque son
respuestas incluyentes.

2017

Compré, le prestaron, regalaron, o consiguié
de manera gratuita musica grabada

En Bogota: En el resto del pais:

Monto total pagado por misica grabada

En Bogota: En el resto del pais:

En 2018, se registraron 5.743 obras musicales
y 4.109 fonogramas en Bogotd.

Fuente: Direccién Nacional de Derecho de Autor, Sistema de indicadores y estadisticas.
Recuperado 25/06/2019 8:55am

p. 90 -
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Agencias de noticias y otros
servicios de informacion

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd. DANE -
Alcaldia de Bogotd - Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

$250.951
$238.582

$236.301 $222.900

$167.832

Millones de pesos™*

2014 2015 2016 2017 2018p
@ Actividades de Otras actividades de servicios
Agencias de noticias de informacion n.c.p.

Para el afio 2014, los ingresos del sector de Agencias de noticias y otros
servicios de informacién fueron de $470 mil millones de pesos,
mientras que en 2018p, superaron los $603.370 millones de pesos.*™*

El crecimiento del valor agregado del sector de Agencias de noticias y
otros servicios de informacion fue de 9,5% entre 2014 y 2018p.*

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota I: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios de nivel nacional.
Nota 2: Las actividades sefialadas en itdlica son actividades de inclusion total.
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La radio y la television como servicios gratuitos para los

ciudadanos, histéricamente han tenido como principal fuente de
financiacién la venta de publicidad, sin embargo, desde hace 4 afos se
ha evidenciado una disminucidn de estos ingresos, como consecuencia,
entre otras, de la incursién en el mercado nacional de grandes
plataformas globales como Google y Facebook.

A cierre del afio anterior, los medios digitales en nuestro pais, segin
reporte de |AB Colombia facturaron alrededor de COP$800.000
millones, recursos que en su mayoria corresponden a plataformas
internacionales y que a su vez no quedan circulando en la economia
nacional. Esta fuga de recursos ha tenido un efecto nefasto en los
empresarios de medios nacionales, que se han visto en la obligacién de
adelgazar sus estructuras y eliminar puestos de trabajo.
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SECTOR DESCRIPCION

Fabricacion de joyas, bisuteria
y articulos conexos

Fabricacioén de
instrumentos musicales

Fabricacion de juegos,
juguetes y rompecabezas

Actividades de arquitectura e
ingenieria y otras actividades conexas
de consultoria técnica

Actividades especializadas de disefio

Publicidad 7310 Publicidad

Comercio al por menor de
computadores, equipos periféricos,
programas de informatica y equipos
de telecomunicaciones en
establecimientos especializados

Edicién de programas de
informdtica (software)

Medios digitales

y software Actividades de desarrollo de sistemas

informadticos (planificacion, andlisis,
disefio, programacion, pruebas)

Actividades de consultoria informa-
tica y actividades de administracion
de instalaciones informaticas

Portales Web

¢ Las actividades econdmicas consideradas de inclusion total se encuentran
subrayadas y sefaladas en itdlica.
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Valor Agregado $7.366.249

- 6.883.076 $2.028.307
Creaciones S6ELIST o
- $6.504.374 © b
$1.950.475
F““Clonales, $6.009.304 $2.066.393
Nuevos Medios M=

y Software

Millones de pesos™*

$5.337.942
$5.118.971

$4.861.012
$4.437.981

© Actividades de inclusion total
@ Actividades de inclusion parcial

$4.108.821

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa
de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd - Secretaria de
Cultura, Recreacion y Deporte. 2019.

2014 2015 2016 2017  2018p

Ingresos Variacion Participacion Bogota 94 52 3
2014: $10,15 valor agregado  en Colombia, 2018p )
2018p: $13,52 2017-2018p 70,9%** Personas ocupadas 2018

Billones de pesos*™*  3,7%*

En promedio, para el periodo 20/4-2018, las actividades de inclusién total aportaron el 71% del
valor agregado del area de Creaciones Funcionales, Nuevos Medios y Software.**

En 2018p, la remuneracién a los trabajadores del area de Creaciones Funcionales, Nuevos Medios y
Software superé los
3,6 billones de pesos.**

El 3,1% del valor agregado generado por el 4rea de Creaciones Funcionales, Nuevos Medios y
Software correspondié a impuestos a la produccion, en 2018p.**

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.
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Valor Agregado
$722.421 $738.742 D ise no

$681.486 Millones de pesos™*

$617.324
$587.032

10,9%
3,2%
1,8%

0,02%

Fuente: Cuenta Satélite de 84,0%
Cultura y Economia Creativa
de Bogotd. DANE - Alcaldia de
Bogotd - Secretaria de Cultura,
Recreacién y Deporte. 2019.

2014 2015 2016 2017 2018p

Para el afio 2014, los ingresos del sector de Disefio fueron de Actividades de arquitectura
$990 mil millones de pesos, mientras que en 2018p superaron los e ingenieria
$872.933 millones de pesos.** Fabricacién de instrumentos

El valor agregado del sector de Diseno decreci6 29,2% entre musicales
2014y 2018p.* Fabricacién de joyas,
bisuteria y articulos conexos

En el afio 2018p, el valor agregado del sector de Disefio en Bogota,

representd el 43,6% de este mismo a nivel nacional ** Fabricacion de juegos,

juguetes y rompecabezas

@ Actividades especializadas

* Precios constantes de diseno
** Precios corrientes

P: Provisional

Nota I: Las actividades sefialadas en itdlica son actividades de inclusion total.

Nota 2: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.
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Al ver el disefio como una actividad creativa y generadora de valor, tiene un alcance
mucho mds importante del que los ciudadanos se imaginan. No existe en la ciudad
de Bogotd nada que no haya sido creado sin la participacién directa del diseno:

edificaciones, espacios comerciales, parques, seializacién, amoblamiento urbano,
transporte publico, etc., en donde participaron activamente ya sea urbanistas,
arquitectos, paisajistas, disefiadores industriales, grdficos, digitales, etc. El sector
cultural por su parte, siempre ha contado con disefiadores entre sus creadores, y con
sus empresas conexas. Es un sector muy dindmico y muchas veces poco visible en
un primer paneo, por trabajar transversalmente con todos los sectores econémicos,
culturales y sociales de la ciudad, priorizando siempre en el usuario o cliente.

Diego Garcia-Reyes
Bogotd Design Festival

El aflo en que mas valor generé la Fabricacion de joyas, Las actividades de
bisuteria y articulos conexos fue 2015, superando los Fabricacién de juegos, juguetes

i1 . millon s de eSOS.** y rompecabezas, generd
$ 900 one P ingresos por mas de $38.700
La Fabricacién de millones de pesos

. . . sk
instrumentos musicales decreci6 en el 2018p.

32,3% en los ultimos
5 anos.*

Las Actividades especializadas
de disefo, presentaron un
decrecimiento anual
promedio de 4,5% en su
valor agregado.*

* Precios constantes
** Precios corrientes
P: Provisional
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$2.369.527

$2.330.415
$2.271.681
$2.117.164
$2.004.720
Valor Agregado
Publicidad
Millones de pesos™*
Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia
Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd -
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

2014 2015 2016 2017 2018p

Para el afio 2014, los ingresos del sector de Publicidad fueron de $3,26 billones de
pesos, mientras que en 2018p, superaron los $3,87 billones de pesos.™*

El valor agregado del sector de Publicidad decrecio 2,5% entre 2014 y 2018p.*

En el aflo 2018p, el valor agregado del sector de Publicidad en Bogota, representé el
80,9% de este mismo a nivel nacional.®*

El valor agregado de las empresas que realizan actividades de publicidad fue de $2,3
billones de pesos™ en 2018p.

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.




Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte

La publicidad, hoy méas conocida como comunicacién comercial,
es una actividad con una dimensién cultural, social y
econémica que no solo contribuye a la identidad social y a |a
construccion de realidad cultural sino que es la expresion de la
economia de mercado, contribuye al PIB y al desarrollo econémico en
una cadena productiva que, basada en el talento, es amigable
con el planeta y con la dimension creadora y

creativa del ser humano.

La informacion estadistica no solo mide la realidad sino que
permite desarrollar estrategias concertadas con el sector
publico que aseguran el crecimiento y el bienestar social.
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Medios digitales
y software

$4.379.398
Millones de pesos™* 2 Edicién de programas de
$3.858.321 $3.965.629
$3.648.467 U informdtica (software)
282. S ctividades de desarrollo
$3.282.163 @ Actividades de d Il

,6% de sistemas informdticos

(planificacion, andlisis,
diseno,programacion,
pruebas)

Actividades de consultoria
informatica y actividades
de administracién de

63,7% Sl instalaciones informaticas
o
60,0% @ Portales Web
Comercio al por menor
de computadores, equipos
periféricos, programas
de informatica y equipos
de telecomunicaciones
en establecimientos
especializados
Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y
Economia Creativa de Bogotd. DANE
- Alcaldia de Bogotad - Secretaria de

Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.
2014 2015 2016 2017 2018p

Para el afio 2014, los ingresos del sector de Medios digitales y software de contenidos fueron de $5,8
billones de pesos, mientras que en 20/8p superaron los

El crecimiento del valor agregado del sector de Medios digitales y software de contenidos fue de
entre 2014y 2018p.*

En el ano 2018p, el valor agregado de Medios digitales y software de contenidos en Bogota, representé
el

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota I: Las comparaciones no incluyen la fuente Micronegocios del nivel nacional.
Nota 2: Las actividades sefialadas en itdlica son actividades de inclusién total.
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Valor Agregado
Areas de la Cultura y Economia Creativa

Billones de pesos**

$11,89

$10,57 $1L11 $11,35
: 61,95%

60,66%

$10,16

59,14%

Artes y Patrimonio

Industrias Culturales
Convencionales

@® Creaciones
Funcionales, Nuevos
Medios y Software

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y
Economia Creativa de Bogotd. DANE
- Alcaldia de Bogotd - Secretaria de

Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

El valor agregado
de la Culturay
Economia Creativa
crecio 1,4%, entre
2017 y 2018p*.
s 27,63% La participaciéon del
valor agregado de las 3
areas de la Culturay
Economia Creativa
frente al valor agregado
de las mismas 3 areas
a nivel nacional en el
2018p, fue del 57,3%.

2014

* Precios constantes

** Precios corrientes

P: Provisional

Nota: Las comparaciones no incluyen la informacion de turismo cultural, ni la fuente Micronegocios del nivel nacional.
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/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd
Composicion del valor agregado por areas de la
Cultura y Economia Creativa (promedio 2014-2018)

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd - Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte. 2019.

Valor Agregado
Cultura y Economia Creativa

Billones de pesos™*

E: 8,04
Industrias Culturales $7,84 $
Convencionales

$7,54

$6,97 $7,17

$3,85
$3.40 $3,57 $3,51
$3,19

2014 2015 2016 2017 2018p

@ Actividades de inclusién total

Creaciones Funcionales,
Nuevos Medios y Software [

@ Actividades de inclusién parcial

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd. DANE -
Alcaldia de Bogotd - Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte. 2019.

Actividades con mayor aporte al valor agregado de la
cultura y la economia creativa de Bogotd, en 20/8p™*:

22,9% 19,9%

Actividades de desarro_llo de Publicidad
sistemas informdticos

* Precios constantes
** Precios corrientes

P: Provisional
p. 116 -
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Aporte de otros sectores
econémicos en Bogota

En 2018p, el aporte al valor agregado de Bogota fue de:

15,1% 9,4% 4,8%

Actividades inmobiliarias Financieras y de seguros Construccion
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En la Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogota, la informacién relacionada
al empleo se presenta en términos de personas ocupadas, que de acuerdo con el DANE (2019), son

aquellas que durante el periodo de referencia se encontraban en una de las siguientes situaciorf;/

I. Trabaj6 por lo menos una hora remunerada en la semana de/r'eferencia.
2. Los que no trabajaron la semana de referencia, pero tenian un trabajo.

3. Trabajadores sin remuneracion que ajaron en la semana de referencia por

lo menos una (1) hora. 9 &L\w ’

Personas 4 -
Ocupadas

® Asalariados 23.940 F
@ Independientes ot 61.612

39.784
e

10.324

19.045

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Artes y Industrias Culturales Creaciones Funcionales,
Creativa de Bogotd. DANE - Alcaldia de Bogotd - Patrimonio Convencionales Nuevos Medios y Software
Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte. 2019.

Las personas ocupadas en la Cultura y Economia Creativa frente al total de ocupados de Bogotd,
representd el 4,5% en 2018.

Las personas ocupadas en la Cultura y Economia Creativa de Bogota, frente a las de este sector a
nivel nacional, fue del 34,7%, en el 2018.

Nota: Las comparaciones no incluyen turismo cultural, ni Micronegocios del nivel nacional.
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Personas
Ocupadas

@ Artes y Patrimonio

187.616

® Industrias Culturales
Convencionales 181.876 181.009 180.774

@ Creaciones Funcionales,
Nuevos Medios y Software

156.844

Fuente: Cuenta Satélite
de Cultura y Economia
Creativa de Bogotd.
DANE - Alcaldia de
Bogotd - Secretaria de
Cultura, Recreacién y
Deporte. 2019.




Campo
Cultural

“Conjunto de actividades humanas y sus manifestaciones cuya razén de ser consiste en la
creacion, produccion, difusién, transmision, consumo y apropiacion de contenidos
simbdlicos relacionados a las artes y el patrimonio”. (Convenio Andrés Bello, 2015, pag. 40).

Comprende: 12 segmentos que abarcan 29 actividades caracteristicas de la cultura.

Artes
Escénicas

Ega:

Patrimonio
Cultural
Inmaterial

D

Mdsica Libros y
publicaciones

Patrimonio Publicidad
Cultural
Material

@ vy
==
Audiovisual Educacion Artes
Cultural Visuales

Creacidn - Juegos y Diseno
Derechos Jjuguetes
de autor

Campo
Cultural 5732 $7,45

Billones de pesos™*

Fuente: Cuenta Satélite de Cultura y
Economia Creativa de Bogotd. DANE
- Alcaldia de Bogotd - Secretaria de

Cultura, Recreacion y Deporte. 2019.

Calculos: Alcaldia de Bogotd - Secretaria
de Cultura, Recreacién y Deporte.

/ Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa de Bogotd

$8,80

$8,52
$8,05

El valor agregado de las actividades del campo cultural de Bogota,

represento el

nacional, en 20/8p.**

del valor agregado de estas mismas a nivel

Iffc"’.s constantes La participacién del valor agregado de las actividades del campo
recios corrientes , L,

P Provisional cultural de Bogota, correspondio al del valor agregado de
Nota: Las comparaciones no incluyen turismo la ciudad. en ZOI8P *ok

cultural, ni Micronegocios del nivel nacional.
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| Recomendaciones

Examinar, estudiar y dar a conocer
el aporte econdmico y social de la
cultura y la creatividad en el desarrollo
de la ciudad, permite visibilizar las
potencialidades y retos de estas
industrias en las dinamicas del
mercado y la vida social. De este
modo, los resultados de la Cuenta
Satélite de Cultura y Economia
Creativa de Bogota se convierten en
insumos para la formulacién de politicas
publicas sectoriales y para la optimizacion
de programas institucionales. Asimismo,
son una herramienta para la toma de
decisiones de inversion publica y privada.

Para lo anterior, es importante disefiar
y elaborar investigaciones

que profundicen el analisis,
especificamente, sobre las unidades
productivas y sus actividades y productos,

desde la perspectiva econémica, social
y cultural. Esto es, la realizacion de
estudios que permitan conocer la
composicion y caracteristicas
empresariales, analisis
sectoriales sobre impacto
econémico de acciones o
proyectos especificos.

Asi mismo, el desarrollo de
investigaciones de contexto que
permitan explicar los comportamientos,
como los picos, caidas y tendencias en
los valores generados, en segmentos
especificos, posibilitan el entendimiento
mas amplio del sector que, a su vez,
proporciona herramientas

para la formulacién de planes

y redireccionamiento de lineas
estratégicas.






